STUDIA UNIVERSITATIS MOLDAVIAE, 2014, nr.5(75)

Seria “Stiinte ale educatiei” ISSN 1857-2103 ISSN online 2345-1025 p.44-47

STRATEGII EDUCATIVE DE ACTIVIZARE A CREATIVITATII
STUDENTILOR INGINERI

Angela POPESCUL

Universitatea Agrara de Stat din Moldova

In articol se pune accent pe strategia dezvoltarii potentialului creativ al viitorilor ingineri. in el este caracterizata
adaptarea metodelor creatologice la predarea disciplinelor grafice si a celor de specialitate, fiind consideratda una dintre
principalele directii de inovare a procesului de invatdmant, pe motiv ca este modalitatea directa de exersare si de antre-
nare a creativitatii, de transformare a potentialului creativ in produs de creatie.
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EDUCATIONAL STRATEGIES ACTIVATORS CREATIVITY ENGINEERING STUDENTS

The article focuses on the development strategy of the creative potential of future engineers. In it the adapting of
creatologic methods are characterized in the teaching of graphic disciplines and specialty ones, being considered as one
of the main directions of innovation of education process, because that is the direct way of exercising and training crea-
tivity, the transformation of creative potential in product creation.

Keywords: strategy, creativity, engineering, graphic disciplines, creative, curricula.

In conditiile societatii contemporane, politica educationald in domeniul ingineriei este orientata spre stra-
tegia dezvoltarii potentialului creativ al viitorilor ingineri, determinand pozitii teoretice complementare in
diverse domenii stiintifice.

Din punct de vedere pedagogic, stiinta educatiei urmareste dezvoltarea implicitd a creativitatii viitorilor
specialisti pe plan didactic prin asigurarea caracterului creativ in cadrul disciplinelor grafice, generale si de
specialitate, iar pe plan educativ — prin organizarea unor activitati complementare specifice domeniului ingi-
neresc.

Creativitatea inginerilor, a carei premisa consta In asigurarea potentialului creativ complex al studentilor
din institutiile de invatdmant superior tehnic, este, in formularea lui H.Offner (1967), ,,instrumentul esential
al inovatiei tehnologice”.

Continutul Invatamantului superior ingineresc actual include reforme benefice pentru dezvoltarea creati-
vitatii studentilor. Restructurarea continutului de pregétire profesionald, prevazuta de planul de studii al dis-
ciplinelor grafice, creste ponderea metodologica, favorizand identificarea si rezolvarea problemelor in do-
meniu. In inginerie introducerea disciplinelor grafice in curricula formativa la studenti inclusiv: ,,Geometria
descriptiva”, ,,Grafica inginereasca”, ,,Bazele grafice ale proiectarii”, prin dimensiunea lor interpretativa si
metodologica, conduce la efecte majore in pregitirea inginerilor. O disciplind noud, compatibild, moderna,
aplicatd in inginerie este §i ,,Bazele grafice asistate de calculator” (din domeniul de specialitate al facultatilor
de inginerie), disciplind care are un impact pozitiv asupra creativitatii prin faptul ca se constituie din instru-
mente mentale eficiente Tn descoperirea unor solutii noi ale problemelor, inclusiv informatizarea tehnologii-
lor clasice, deschiderea unui cadmp vast al inovarii in domeniul de specialitate la multiple niveluri. Cursurile
interdisciplinare care se regasesc in planurile de invatamant ale sectiilor de specializare, inclusiv disciplinele
grafice ,,Bazele grafice asistate de calculator”, ,,Design industrial”, largesc orizontul de cunoastere al studen-
tilor, imbogatesc vocabularul tehnic, contribuie la sporirea productivitatii muncii si a potentialului creativ.

Structurarea 1n forme unitare a unor activitati didactice diferite la aceeasi disciplind prin integrarea even-
tuald a mai multor discipline in curricula formativa cu obiective complexe (de exemplu: curs(uri)-lucrari
grafice-laborator—proiect—practicd) permite pastrarea dominantei in captivarea studentilor prin durata desfa-
surdrii activitatilor, in cazul in care ele sunt organizate pe parcursul mai multor semestre sau modalitatea de
mobilizare cu care focalizeaza preocupirile acestora in cazul in care sunt organizate sub forma intensiva. in
ambele cazuri cresc sansele unor abordari creative, prin durata incubatiei in prima varianta ori prin facilitarea
momentului de intuitie i iluminare.

Intr-o lucrare de sinteza privind tendintele actuale si de perspectiva ale instruirii invatamantului superior,
I.Neacsu (1990) precizeaza valentele creative ale principalelor metodologii in curs de asimilare. Metodolo-
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giile de tip comunicativ—explicativ, prin relevarea problemelor inca nerezolvate, provoaca studentul, forman-
du-i atitudini de implicare, stimulandu-i interesele, sugerandu-i oportunititi de creatie. Metodologiile de tip
interogativ favorizeaza elaborarea unor alternative de interpretare a situatiilor-problema sau de rezolvare a
acestora, consolidand inclinatiile euristice ale studentului. Metodologiile destinate lucrarilor individuale, care
urmaresc formarea si dezvoltarea creativitatii la studenti, modeleaza configuratia psihica creativa in toate
componentele sale. Extinderea metodologiilor de tip stimulativ si a tehnicilor de sensibilitate (lucrari grafice,
rezolvarea problemelor pozitionale si metrice) contribuie la sporirea semnificativa a creativitatii Tn procesul
de Invatamant, prin antrenarea integrald a personalitdtii Tn asemenea activitati.

Adaptarea metodelor creatologice la predarea disciplinelor grafice si a celor de specialitate este considerata
una dintre principalele directii de inovare a procesului de Tnvatdimant, pe motiv ca este modalitatea directd de
exersare si de antrenare a creativitatii, de transformare a potentialului creativ in produs de creatie.

Din punct de vedere metodologic, stimularea creativitatii studentilor ingineri nu cuprinde includerea unor
discipline creatologice de invatamant. Cantitatea si calitatea cunostintelor este verificatd prin aplicabilitatea
lor 1n cazul aparitiei situatiilor-problema.

Studierea disciplinelor grafice, inclusiv ,,Geometria descriptiva”, ,,Desenul tehnic”, ,,Grafica inginereas-
cd”, consta in constientizarea necesitatii utilizarii cunostintelor dobandite prin intemediul studiului materiilor
generale si de specialitate pentru asimilarea de noi cunostinte, pentru formularea si rezolvarea unor probleme
noi, dar si de familiarizare a viitorilor specialisti cu metodele creative aplicate in rezolvarea problemelor si
cu tehnicile de comunicare si difuzare a solutiilor proprii.

Disciplinele grafice contribuie la valorizarea interna si externa (sociald) mai eficientd a cunostintelor obti-
nute pe parcursul studierii unor strategii personale de autorealizare spre satisfactia persoanei si in interesul
progresului social.

Prin urmare, dezvoltarea creativitatii, ca obiectiv educational, presupune includerea unor discipline spe-
cializate, grafice in planul de invataimant care, impreuna cu materiile traditionale, ar putea fi considerat o
curriculd formativa specializata.

Activarea potentialului creativ, ca scop educational, poate fi realizata printr-o strategie implicita (plan de
invatamant, curricula, programe analitice) sau explicita (pregdtirea cadrelor, creativitatea lor).

Interesele sociale, creativitatea fiecarui membru al societatii — sursa primara a progresului umanitatii in
ansamblu — este determinatd de civilizatia contemporana. Tendinta spre progres si evolutia din ce in ce mai
accelerata a acestuia este o lege naturald a societdtii umane si fiecare generatie trebuie sa fie pregatita pentru
a participa la asigurarea viitorului acestuia, sistemul social mondial fiind acel care integrezeaza, in ritm potri-
vit, sistemele sociale nationale.

Principalul factor care prefigureaza pozitia de miine a unei natiuni in lume este calitatea educatiei natio-
nale. Prin urmare, cultivarea creativitatii individuale si de grup in sistemul de Invatamant in general, iar In
cel superior ingineresc in special, este obiectivul principal al educatiei.

Problema cresterii potentialului creativ la studentii ingineri este actuald si sustinutd de argumente forte,
luandu-se 1n calcul conditiile sociale de azi si individualitatea tinerilor 1n special.

Legea Invatamantului sugereaza o abordare globala a activitatii modelatoare, in care insugirea cunostinte-
lor, formarea capacitatilor intelectuale, a disponibilitatilor afective, a abilitatilor practice, profesionalizarea
s.a. nu reprezinta finalitati, ci conditii pentru elaborarea competentelor personale de autorealizare prin creatie
in sensul cel mai larg, cel de proiectare a propriei identitati, unice si irepetabile, in activitatile personale §i/
sau rezultatele acestora.

Asigurarea caracterului creativ al educatiei institutionalizate in domeniul tehnic, in virtutea principiului
metodologic, este Tngradita si de unele aspecte ale formarii personalului didactic. Curricula de profesionali-
zare a viitorilor profesori si programele de perfectionare asigurd informarea teoreticd si formarea practica
necesare unei activitati competente. Slaba statuare a dezvoltarii creativitatii, ca cerinta educationala focaliza-
toare a preocuparilor formative, este generata si de faptul cd asigurarea caracterului creator al activitatii de
predare, invatare si evaluare nu figureaza printre principiile procesului de Invatdmant, asa cum sunt reflectate
in majoritatea tratatelor de pedagogie.

Principiul formativ pe care-1 consideram drept argument al oportunitatii cresterii potentialului creativ in
invatdmantul superior tehnic este cel al necesitatii de a corela curricula educationald cu specificul reactuali-
zarii profesionale permanente a acesteia.
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Cat priveste Invatamantul superior tehnic, de exemplu, stimularea si dezvoltarea potentialului creativ al
studentilor este o preocupare institutionalizata, cu traditie in tarile exportatoare de tehnologii. Au trecut deja
40 de ani de la desfasurarea ,,Conferintei Nationale de Educatie Inginereasca Creativd” (SUA, 1965), care
creativ complex al studentilor din institutiile de invatdmant superior tehnic, in opinia lui Offner, este un
instrument al inovatiei tehnice.

Universitatea Agrara de Stat din Moldova organizeaza initierea in creatia tehnica in virtutea obiectivelor
educationale proprii institutiei. Disciplinele destinate realizérii acestui obiectiv sunt cele grafice cu statut
diferit de la o facultate la alta, dar si ca spatiu diferit in planul de invatdmant; la unele facultati figurand cu
statut obligatoriu, iar la altele fiind prevazute disciplind optionald sau facultativa de studiu. O investigare
informativd sumara demonstreaza ca la toate facultdtile aceste discipline se bucurd de o buna audienta din
partea studentilor.

Proiectarea aplicatiilor sub forma activitatilor de laborator cunoaste implicatii pozitive cunoscute, ce pot
fi exprimate prin: participarea integrald si ritmica a studentilor In program datoritd obligativitatii frecventarii,
participarea activa datorita setului aperceptiv pe carc-1 induc pe marginea continutului practic al activitatii si
metodelor didactice utilizate.

Organizarea curriculard a dezvoltarii creativitatii in cea mai raspanditd forma este cea a coordonarii i sti-
muldrii activitatii de pregatire a proiectului de diploma.

Sunt cunoscute incercéri de a organiza unele cercuri de creatie, centre de excelenta cu participarea studen-
tilor, unele ,,ateliere” de rezolvare creativa a diverselor probleme s.a., constituite din grupuri de creatie tehni-
ca cu implicarea in actiuni catalizatoare, cum ar fi: concursuri de creatie tehnica tematica, olimpiade ori con-
ferinte, simpozioane, sesiuni de comunicéri. Predarea disciplinelor grafice, la UASM, ca si la alte unitati din
invatamantul superior tehnic, este asiguratd de cadre didactice de specialitate tehnica (ingineri) sau din domenii
cu profil umanist (psihologi, pedagogi). In functie de denumirea disciplinei, continuturi tematice foarte ase-
manatoare sunt predate fie de ingineri (Inventica), fie de psihologi (Psihologia sau Psihosociologia creativi-
mizare” a creatiei in domeniul tehnic sau, dimpotriva, a nivelului de inspiratie, a imaginatiei libere, a ciber-
neticii inconstiente.

Obiectivele prevazute de programele analitice urmaresc Imbogétirea cunostintelor studentilor din dome-
niul creatiei tehnice si asimilarea de catre ei a bazelor logico-matematice ale creatiei tehnice, a principiilor
proiectarii creative, a metodologiei implementérii industriale a noutétilor tehnice.

Evaluarea cunostintelor se realizeaza prin metode clasice, inclusiv evaluare finald scrisd sau aprecierea
produselor activitatii (lucrari grafice, rezolvari de probleme).

Concluzii

e Cantitatea informatiei pertinente detinute de studenti se identifica pe baza modului de tratare de catre
acestia a unor subiecte propuse in cadrul cursurilor si seminarilor, la elaborarea lucrarilor grafice si a proiec-
telor individuale.

e Operationalizarea cunostintelor studentilor se determind pe baza modului de tratare de catre studenti a
unor subiecte neabordate ca atare (rezolvarea problemelor de caz), realizarea unui proiect, a unor lucrari prac-
tice realizate la computer.

e Gradul de participare activa a studentilor este reflectat de numarul de interventii pertinente, de diver-
sitatea acestora (intrebdri, problematizari, alternative de solutii posibile, opinii formulate), de originalitatea
lor, de gradul de elaborare, de avansare, de finalizare a unor produse de creatie pe parcursul intregului curs.

e Majoritatea cercetatorilor evidentiaza diferiti factori ai creativitatii — de la factori cognitivi la cei de
personalitate. In dezvoltarea creativitatii se remarca stilul cognitiv, atitudinile creative si motivatia.

e Factorul motivational este determinat de constientizarea de catre studenti a materiei teoretice si aplicarea
ei in realizarea diverselor proiecte, lucrarilor grafice, la rezolvarea problemelor specifice domeniului ingineresc.
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