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Deoarece traim intr-o societate bazatd pe cunoastere, profesorii de educatie muzicala trebuie sa se adapteze la cerintele
impuse de dinamica contemporand. Nu mai sunt suficiente metodele deja aplicate, ci este necesar si se creeze, alaturi de
elevi, noi mijloace, noi metode de invatare-predare-evaluare. Noile tehnologii sunt raspunsul la standardele societatii
bazate pe cunoastere. Tehnologia informatiei si a comunicatiilor (TIC) joaca un rol tot mai important in procesul edu-
cational, inclusiv in educatia muzicald. Softurile muzicale de care dispunem in prezent, diferentiate prin conceptie,

materialul muzical.
Cuvinte-cheie: TIC, computer, multimedia, soft educational, educatie muzicald, joc la computer, internet.

DIGITAL TECHNOLOGIES IN MUSIC EDUCATION ACTIVITIES: DIDACTICAL ASPECTS

Because we live in a knowledge-based society, teachers of music education must adapt to the contemporary dynamics
of requirements. It is necessary to create, together with students, new ways, and new ways of learning, teaching and
assessment. New technologies are the answer to the knowledge society standards. Information and Communication
Technology (ICT) plays an increasingly important role in education, including music education. Music software
which we have today, differentiated by design, destination, modes of operation, etc., these have revolutionized the
world of sounds through of many possibilities operating with music material.

Keywords: ITC, computer, multimedia, educational software, music education, computer games, internet.

Introducere

Noua era digitald determind un nou tip de abordare a fenomenului educational prin intermediul noilor teh-
nologii ale comunicérii §i informatiei. Dezvoltarea vertiginoasd a computerelor, sistemelor de operare si a
aplicatiilor dedicate acestora implica crearea noilor tehnologii informatice pentru diverse domenii socioeco-
nomice, in special pentru domeniul invatdimantului, de orice nivel ierarhic.

Pedagogia contemporana desfasoara o febrila actiune de implicare a tehnologiilor didactice asistate de cal-
culator, vizand cunoasterea modului de utilizare a instrumentelor informatice si, mai ales, aplicarea creativa a
acestor cunostinte inclusiv in procesul predarii-invatarii—evaludrii muzicii §i a conexiunilor muzicii cu alte
domenii de activitate.

Sistemul multimedia reprezinta capacitatea unui sistem de a comunica informatia prin intermediul mai
multor medii de prezentare simultan, cum ar fi: text, grafica, fotografii, animatie, sunet, clipuri video. De ase-
menea, multimedia implica notiunea de interactivitate: utilizatorul nefiind un simplu spectator, ci participant

Aspecte valorice ale TIC-ului in educatia muzicali

Utilizarea Internetului si a tehnologiilor digitale aduce schimbari importante in modul de a invita. Invita-
rea trebuie s treaca dincolo de sala de clasa si sa inglobeze discipline si tehnologii complexe. De aceea, in
invatamantul de astazi se trece de la training la learning, unde actul Tnvatarii este plasat inaintea predarii, iar
elevul este situat in centrul procesului de invatamant. Printre obiectivele principale ale invatdimantului modern
se afla si acela de imbunatatire a proceselor de predare—invatare, utilizand noile tehnologii multimedia.

Perfectionarea continud a tehnologiilor comunicarii si informatiei, cresterea gradului de utilizare si adap-
tarea continud la cerintele impuse de dezvoltarea societatii fac din aceste tehnologii un mediu optim pentru
transmiterea informatiilor, conditie necesard (nu insa si suficientd) pentru asigurarea succesului in cadrul
procesului de Invatdmant.
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Studiile au demonstrat cd in prezent formarea si perfectionarea profesorului de educatie muzicald axate
doar pe competente de specialitate si psihopedagogice sunt insuficiente. O componenta fundamentala a profi-
lului profesional al acestuia este nivelul competentelor de utilizare a TIC.

Profesorii vor trebui sa posede pe langad cunostintele teoretice si practice aferente disciplinei studiate si
abilitati de utilizare a TIC.

Prezenta tehnologiei 1n activitatile de educatie muzicald nu este un fenomen recent. Inevitabil, aceasta face
la scara larga si in mediile muzicale profesionale si semiprofesionale, incepand cu gramofonul si ajungand
pana la computer. Computerul revolutioneaza nu doar muzica in general, ci si educatia muzicala. Softurile
muzicale care se regasesc in mediul profesional se pot importa si adapta la nivelul activitatilor de educatie
muzicala, folosind versiunile lor simplificate. Astfel, elevii au acces la creatia pe calculator chiar daca nivelul
competentelor lor muzicale de scris-citit muzical, de interpretare instrumentald sau nivelul cunostintelor de
teorie muzicald este redus.

Gama actiunilor pe care elevii le pot desfagura cu ajutorul TIC in cadrul activitatilor de educatie muzicala
este extrem de larga. Nivelul motivatiei si al preocupdrilor pentru muzica ale elevilor si ale profesorului, cu-
riozitatea stiintifica, perseverenta, nivelul intelectual, stilul de nvatare, creativitatea sunt doar cativa factori
care influenteaza evolutia studiului muzical care nu se limiteaza doar la auditie sau la interpretare.

Problematica mijloacelor didactice pentru domeniul educatiei muzicale trebuie privita din cel putin doua
puncte de vedere diferite: al totalitatii materialelor, dispozitivelor si aparatelor cu ajutorul carora se realizea-
74 dobandirea si asimilarea informatiei didactice, inregistrarea si evaluarea rezultatelor obtinute, precum si al
metodicilor specifice educatiei muzicale. Elementul de noutate 1l reprezinta utilizarea TIC cu toate avantajele
multimedia oferite [2].

In ultimul timp, procesul de implementare a tehnologiilor digitale in activititile de educatie muzicala in
tarile dezvoltate se deruleaza cu o viteza si cu o intensitate in progresie geometrica.

Implementarea TIC-ului in procesul de invitimant vizeaza urmitoarele obiective:

- - Dezvoltarea competenfelor de comunicare §i
Eficientizarea activitifilor de invitare studin individual

Fig.1. Obiective ce vizeaza implementarea TIC n procesul de invatamant.

Atingerea acestor obiective depinde de gradul de pregatire a profesorului in utilizarea calculatorului, de
stilul profesorului, de numarul de elevi, de interesul, cunostintele si abilitatile acestora, de atmosfera din clasa
si tipul programelor folosite, de timpul in care se integreaza softul in lectie, de sincronizarea explicatiilor cu
secventele utilizate, de metodele de evaluare, de fisele de lucru elaborate.

Astfel, exprimarea prin muzica nu mai este un impediment pentru cei care nu sunt dotati cu un talent mu-
zical aparte. Computerul devine un instrument prin care oricine se poate manifesta creativ in plan estetic. De
asemenea, acesta este extrem de util, deoarece stimuleaza procese si fenomene complexe pe care niciun alt
mijloc didactic nu le poate pune atit de bine in evidenta. Prin intermediul lui elevilor li se oferd modelari,
justificari si ilustrari ale conceptelor abstracte, ilustrari ale proceselor si fenomenelor neobservabile sau greu
observabile din diferite motive [3].

In acest sens, tehnologiile informationale si de comunicatie devin un instrument de dispersie atent coordo-
natd In multiple directii. Astfel, in educatia muzicalad TIC:

119



STUDIA UNIVERSITATIS MOLDAVIAE, 2016, nr.9(99)

Seria “Sliinte ale educatiei” ISSN 1857-2103 ISSN online 2345-1025 p.118-124

* Sunt o fereastri deschisé clifre infregul univers muzical;

* Permit remodelarea oricirei piese;

2. J
Y | Sunt accesibile oricui, dar mai cu seam# nativilor digitali; :
Y | * Sunt perfecfionate continuu, astfel incét devin tot mai rafinate §i mai precise; :
Y | * Asigurd accesul la muzicé §i celor mai pufin talentafi; 1

* Permit autodezvoltarea continui pe baza unor evaludiri obiective, firi ca factorul uman
s# poatll influenfa negativ evolufia celui care invaf#;

* Permit colaborarea la distanf;

*» Asigurdl condifiile necesare lucrului in echipi;

* Sunt o cale de comunicare cu un cod unanim acceptat de elevi si profesori.

Fig.2. Reprezentarea TIC in educatia muzicala.

Important este rolul profesorului care trebuie sa intervinad pentru eficientizarea activitatii educationale, sa
pregateasca ,,elemente surpriza” cu scopul de a mentine atentia elevilor si sa sublinieze clar rolul calculatoru-
lui: de mijloc didactic auxiliar in activitatea de predare—invatare—evaluare. Un exemplu concret al influentei
tehnologiilor digitale asupra desfasurarii procesului educational este acela al impactului tehnologiilor infor-
matiei si comunicarii. Calculatoarele pot juca rolul unor profesori, ele pot indemna cétre o gandire creativa,
pot promova spiritul Intreprinzator sau curiozitatea. Cu toate acestea, tehnologia singura nu reprezinta o
solutie. In primul rind, e nevoie de noi modele educationale. Astfel, conceptele educationale moderne insista
pe un invatdmant individualizat, practic, pe munca in echipe si pe o calauzire a descoperirii informatiei.

Cercetarile actuale demonstreaza ca tehnologiile informationale si de comunicatie contribuie considerabil
la:

motivarea elevilor pentru a se angaja in activitatile de invatare;

— propunerea si atingerea unor inalte standarde de calitate;

- personalizarea actului de Invatare, ludndu-se in considerare si opinia celui care studiaz;

- reducerea gradului de dificultate a procesului de intelegere si explorare a conceptelor abstracte;

- dozarea eficienta a timpului;

- stabilirea unui dialog deschis cu parintii si cu alti factori implicati in educatie;

- convertirea elevilor din subiecti in parteneri ai educatiei.

Noile tehnologii schimba lumea din jurul nostru. Educatia de inalta calitate este esentiald pentru succesul
pe piata muncii §i pentru a putea face fatd unui mediu extrem de competitiv. Prin folosirea constanta si efi-
Scoala trebuie sa tina pasul cu tehnologia, sa inteleaga si sd anticipeze impactul asupra modului de invatare.
Sa fii pregatit sa utilizezi noile tehnologii si sa stii cum acestea pot sprijini activitatile de invatare ale elevilor
au devenit competente ale ,,repertoriului” profesional al fiecarui profesor. Astazi profesorii care integreaza
tehnologia IT in procesul educational ajuta elevii sa-si formeze si sd-si dezvolte competentele, inclusiv la
educatia muzicala.
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Folosirea suportului muzical acordat de TIC pe parcursul desfasurarii diferitelor activitati muzicale duce
la stimularea si muzicalizarea tuturor elevilor, imbogateste considerabil continutul si forma activitatilor mu-
turor elementelor de natura ritmica, melodica si armonica, sporeste considerabil latura spectaculoasa a activi-
tatii muzicale dand mari satisfactii estetice atat elevilor instrumentisti, cat si celor care canta vocal si simt
frumusetea acompaniamentului orchestral.

TIC joaca un rol important in dezvoltarea deprinderilor muzicale, in Intelegerea si cunoasterea fenomenu-
lui muzical. Acestea pot fi utilizate nu doar ca mijloace ale educatiei muzicale, ci si ca un mediu diferit pentru
expresia si interpretarea muzicala.

Profesorii pot utiliza TIC pentru a exemplifica orice concept, orice element de limbaj muzical pe care il
predau, pentru a imbunatati procesul educational incluzénd inregistrari audio si video, pentru a gestiona me-
diul de invatare electronic astfel incat experientele de invatare sa fie personalizate, raportandu-se la abilitatile
fiecaruia [4].

Realizarea unei Analize SWOT ne-a permis sa evidentiem aspecte importante privind modalitatile de
integrare 1n cadrul orelor de educatie muzicald a tehnologiilor informationale in Republica Moldova:

Puncte tari Puncte slabe Oportunitati Amenintari

« Invitarea creativa este | * Bazi tehnica precara * Diversificarea si * Reticenta din partea
stimulata; in multe scoli din completarea softurilor profesorilor in

* Asigurd un feedback Republica Moldova; educationale la folosirea la ore a
continuu si eficient; * Formarea profesionala educatia muzicala; tehnologiilor digitale;

* Formeaza un stil de insuficientd in * Formarea continua * Lipsa experientei
munca independenta; domeniul TIC a a profesorilor de profesorilor/elevilor

¢ Dezvolti imaginatia; cadrelor didactice; educatie muzicald in in utilizarea

o Formeazi o culturi * Lipsa coordonarii contextul calculatorului
vizuala si auditiva; manualelor scolare la implementarii TIC; * Riscul utilizarii in

* Integreaza elevii cu educatia muzicala cu * Asigurarea asistentei exces a TIC dauneaza
deficiente in procesul posibilitétile oferite tehnice privind sanatatii si relatiilor
educational; de TIC. implementarea TIC intre elevi;

« Permite realizarca de in scoala; * Aparitia unor costuri
experimente si crearea * Modernizarea suplimentare care nu
de situatii-problema. suportului didactic la pot fi suportate de

educatia muzicala. scoli.

Nota distinctiva a tehnologiilor care pot fi utilizate eficient in educatia muzicala este data de destinatia
acestora. Softurile muzicale acopera o gama larga de operatiuni, astfel Incat utilizarea lor in activitatile in
care eficienta lor este maxima devine posibila pe baza unei clasificari pe cat posibil complete prin raportare
la utilitatea lor din punct de vedere didactic.

Soft-uri recomandate pentru educatia muzicali

Microsoft PowerPoint este utilizat pentru realizarea materialelor didactice in forma electronica. Prezenta-
rile PowerPoint constituie o alternativa usor de folosit. Acesta este un program pentru prezentari grafice pro-
dus de Microsoft si face parte din suita de programe Microsoft Office alaturi de Microsoft Word.

Music Editor este un software gratuit care permite editarea fisierelor audio cu multd usurinta. Programul
are functii de Inregistrari de date audio de pe diverse dispozitive, editare de sunet, efecte audio (amplificare,
normalizare, egalizare, ecou). Soft-ul permite imprimarea fisierelor pe CD prin intermediul unei functii incluse.
Cadrul didactic poate folosi acest program pentru editarea unor figiere audio in vederea pregatirii materiale-
lor pentru auditiile muzicale.

Sibelius este un soft utilizat pentru a scrie partituri, pe care le poate reda cu sunete muzicale, imprima si
publica. Iatd cateva caracteristici ale acestui program: permite scrierea tuturor simbolurilor specifice notatiei
muzicale, oferind posibilitatea crearii unor partituri complexe.

AudioScore poate fi folosit pentru a asculta partitura prin reproducerea sunetelor unor instrumente acustice,
destul de apropiate de cele din realitate. Utilizarea acestui program de catre profesorul de educatie muzicala
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poate veni in sprijinul nevoii acestuia de a realiza uneori propriile aranjamente ale unor lucrari pentru ansam-
blul coral, adaptand partiturile la capacitatile interpretative ale formatiei. Profesorul poate chiar sa compuna
exemple muzicale pe care sa le foloseascd la ilustrarea continuturilor din manuale sau la diferite activitati
extracurriculare.

Video Edit Magic este un software pentru editarea figierelor multimedia cu imagini, animatii, sunete, pre-
cum capturile video realizate cu camera de filmat sau cu alte mijloace tehnice de inregistrare. Utilizarea lui
este foarte simpla. Se foloseste drag and drop pentru addugarea fisierului pe interfata programului. Apoi se
utilizeaza functiile care permit realizarea de tranzitii, efecte, addugarea muzicii pe fundal, a textului, realiza-
rea de efecte picture in picture si multe altele. La finalul editarii, fisierul poate fi transformat in formatele
Video cunoscute precum AVI, MPEG si WMV. Acest program este recomandat utilizatorilor incepétori in-
sale sunt suficiente pentru realizarea unor fisiere multimedia pentru orele de educatie mu21ca1a.

Alte soft-uri care ar putea fi utilizate pentru disciplina Educatie muzicala si care pot inlesni procesul edu-
cational ar fi: soft-uri educationale, soft-uri specializate ca KB Piano — software de studiu virtual al pianului,
Mussette — editor gratuit si flexibil de partituri muzicale, Finale — pentru scrierea si aranjarea partiturilor mu-
zicale, diferite playere karaoke. Integrarea celor sapte elemente media (text, grafica, fotografii, sunete, anima-
tii, video si interactivitatea) este posibila in prezent numai cu ajutorul Internetului [5].

In prezent, la nivel international, ¢ greu de conceput educatia muzicald fara utilizarea tehnologiilor digitale.
Avand 1n vedere ca majoritatea profesorilor de educatie muzicald din Republica Moldova asociaza compe-
tentele muzicale strict cu traditia si manifesta reticenta in privinta necesitatii de a utiliza TIC in activititile de
educatie muzicald si ca nu se acorda suficient de multa importantd asigurarii unui context educational atractiv
pentru elevi, in care acestia sa lucreze, sa studieze si sa creeze cu placere, au fost initiate si desfasurate o serie
de cercetari care vizeaza:

v" Modul de implementare a strategiilor didactice bazate pe TIC pentru a realiza obiectivele si a dezvolta
competentele specificate in curriculum;

Utilizarea TIC pentru formarea si dezvoltarea creativitatii prin compozitie;

Formarea si dezvoltarea deprinderilor de interpretare cu ajutorul TIC;

Imbogatirea culturii muzicale prin asigurarea unui context educational autentic prin intermediul TIC;
Modul de realizare a perfectionarii profesionale pentru a satisface nevoia de schimbare a mentalitatii si

stilului de lucru al profesorilor.

ANANENEN

Adoptarea unui mod de lucru centrat pe clev, astfel incét acesta
54 devind suficient de independent pentru a solu]lona sarcinile

de lucru prin efort propriu;
- ™ O mai cficicntd dozare a timpului in cadrul orelor
de educajie muzicali;
Schimbiirile de [ Acccsul rapid la multiple intcrpretiri ale acclclaql lucr¥ri ]
naturl metodicl muzicale, in diferite stiluri, ceea ce permite analiza
ce reznlth din | comparath a acestora;
uﬁf&gﬁ?ﬁ‘ (Prezentarea nofiunilor teoretice intr-o manierd mai sofisticaté, dar
educafie ll‘lnuzicala pe infelesul elevilor, prin existenfa unui limbaj comun, ceea ce
a TIC se referd la: determind o pondere mai sclizutl a vorbitului in favoarca
) | activitifilor muzicale,
(Tdentificarea nevoilor educafionale individuale ale elevilor. Ritmul
\.. J de dezvoltare, doza de talent cu care este inzestrat fiecare clev
influenfeazi modul de implicare activé a elevilor in activitifile
de educafic muzicals;

Largirea orizontului cultural prin acces nelimitat
la orice gen muzical.

Fig.3. Schimbarile privind aplicarea TIC in activitatile de educatie muzicala.
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La moment, exista o serie intreagd de aplicatii multimedia, care ajutd substantial procesul didactic, ddndu-i
o interactivitate deosebita, implicand tot mai mult elevii in procesul instructiv-educativ.

Denumirea programelor muzicale

Functia

1. All Audio to MP3 Converter 4.0

- Ofera posibilitatea sa convertesti diferite tipuri de fisiere de
muzica in MP 3-uri

2. Music Goals Rhytm

Ofera spre invatare §i formare:
- Lectura ugoara a notatiei ritmice;
- Competente de memorie muzicala.

3. Starting GNU Solfege 3.16.0

- Cantarea intervalelor numai atunci cand calculatorul o solicita;
- Identificarea acordurilor;

- Auditie muzicala;

- Poate crea acorduri si armonii.

4. MagicScore

- Program de notatie muzicala si de scriere muzicala care ofera

5. Midiocre - Aplicatia permite inregistrarea si editarea fisierelor standard
MIDI utilizand tastatura calculatorului in loc de o tastaturd externa.
6. Mussette Mussette este un editor gratuit si flexibil de partituri muzicale,

care simplifica procesul de distribuire a muzicii prin intermediul
unor fisiere de dimensiuni reduse. Poate de asemenea sa editeze
si fisiere MIDI.

Jocuri educationale muzicale

Interpretarea la instrument

Crearea melodiilor

Piano machine

Dora compune muzica

Claviatura virtuala

Piano Pooch

Canta la vioara

Compune muzica

Canta la nai

Canta la tobe

In contextul activitatilor de educatie muzicala care includ TIC activitatea didactica poate fi conceputi mai
creativ i mai eficient pe baza relatiilor dintre elementele procesului educational:

Metoda Context Resurse
didactics Spatiul | Continut Relatii de Timp Instrumente Softuri
idactica . R .
de lucru interdisciplinaritate muzicale
Expunerea Sala de |Se preia din | Arte plastice Sincronizat| In functie de | Audio-video
Povestirea clasa curriculum | Literatura posibilitatile | playere;
Explicatia in functie de| Limbi strdine profesorului si | Inscriptionare
Conversatia nivelul de Matematica ale elevilor, CD/DVD;
Dezbaterea varsta, clasa | Istorie Liber ales | de dotarea Eartraining;
Problematizarea Geografie scolii Efecte;
Lectura Fizica Convertoare;
Observatia Chimie Tunere;
Experimentul Biologie Editor audio;
Descoperirea Ecologie Instrumente
Demonstratia virtuale.
Modelarea
Exercitiul
Algoritmizarea
Proiectul
Jocul
Evaluarea
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Folosirea tehnologiilor digitale implicd un grad de civilizatie, iar avantajele civilizatiei nu necesitd demon-

stratii, odata ce produsele revolutiei tehnologice fac parte din mediul nostru ambiant. Una dintre provocarile
cele mai mari ale educatiei muzicale contemporane este, asa cum mentioneaza si Hargreaves, crearea de catre
profesori a unui cadru propice exprimarii libere a creativitatilor elevilor in contexte/situatii relevante pentru
ei, pe baza unui sistem de cunostinte, competente si resurse adecvate stilului lor de viata [6].

Concluzii
In ceea ce priveste aspectul utilizérii TIC ca mijloc de invatare a muzicii, este necesar ca in cadrul activi-

tatilor muzicale profesorii sd depuna eforturi pentru a realiza un echilibru armonios intre activitatile muzicale,
conceptele teoretice si tehnologice, prin aplicarea adecvata si corectd a componentelor tehnologice, cu scopul
de a stimula procesul de creatie muzicala.

9]
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