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in articol este abordat personajul literar prin prisma strategiei ERRE si sunt recomandate mai multe metode care pot
fi utilizate in cadrul acesteia. Fiind un instrument al optimizarii procesului de invatamant, strategia face posibila tratarea
diferentiala a elevilor, dar si formarea la acestia a competentelor vizate in curriculumul la LLR. La caracterizarea perso-
najului literar se revine tot de atdtea ori de cate ori se studiazd un text epic sau dramatic si aceasta abilitate permite, pe
de o parte, realizarea unei sinteze a ceea ce invata elevii la disciplina LLR si, pe de altd parte, constituie un prilej de va-
lorificare a experietei de viata a elevilor si de aplicare a imaginatiei lor creatoare.
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THE APPROACH OF THE LITERARY CHARACTER BASED ON THE ERRE STRATEGY

The article presents the approach of the literary character through the prism of the ERRE strategy and recommends
several methods that can be used in it. Being a tool for optimizing the educational process, the strategy makes it possible to
treat students differently, but also to train them in the skills covered in the LLR Curriculum. The characterization of the
literary character is repeated as many times as an epic or dramatic text is studied and this ability allows, on the one hand,
the realization of a synthesis of what students learn in the LLR discipline, on the other hand, it is an opportunity to capitalize
on the life experience of students and to apply their creative imagination.

Keywords: ERRE strategy, methods, skills, literary character, characterization.

In opera literara, personajul are un rol fundamental. Operele raman vii in mintea cititorului anume prin
personajele lor. Ele, personajele, sunt capabile si fixeze evenimentele si ideile realitatii. La personajul literar
se revine tot de atatea ori de cate ori se studiaza un text epic sau dramatic, iar caracterizarea personajului si
integrarea lui intr-0 anumita tipologie 1i face pe elevi sd inteleagd mai bine mesajul textului. Totodata, perso-
najele implica valente educative, deoarece elevii imitd modelele comportamentale din textele literare. ,,Caracte-
rizarea personajului literar din perspectiva modalitatilor de transfigurare a realitatii, a locului ocupat in actiunea
operei ori a modului cum evolueaza este o operatie frecventa in cadrul orelor de literatura...” [1, p.136].

Primele notiuni despre personajul literar elevii le deprind inca din clasele primare. Conform curriculumului
la LLR [2], elevii studiaza personajul literar in fiecare an: in clasa a V-a — personajele basmului popular, in
clasa a Vl-a — caracterizeaza personajele literare in baza fabulelor, in clasa a VII-a si a VIII-a — studiaza perso-
najele de roman, in clasa a IX-a invata sa aplice algoritmul de caracterizare a personajului literar. Diversitatea
tipologiilor de personaje si modalitatile/ procedeele de caracterizare a acestora se Vor studia in clasele liceale,
a X-a i a XI-a.

Caracterizarea personajului este cea mai eficienta modalitate de studiere a acestuia. Ea are scopul de a
pune in lumina insusirile personajului care, pe de o parte, vor fi sau nu un model pentru elevi, iar, pe de alta
parte, 1i va invata tehnicile de analiza a personajului si 1i va ajuta sa le desprinda ei insisi din textul literar.
Personajul literar este pentru elevi o existenta in sine, un tipar de imitat sau pe care trebuie sa-l respinga, insa
acest lucru nu trebuie sd duca la o clasificare formala a personajelor. Subiectii educatiei trebuie sa inteleaga
faptul ca un personaj reprezintd o intreaga categorie de oameni, un tip uman mai mult sau mai putin intalnit,
o unitate intre particular si general, intre actele, faptele lui individuale concrete si regésirea acestora la o in-
treaga categorie de tipuri umane. Totodata, prin apropierea de personaje educam la elevi empatia, capacitatea
de a recunoaste si de a impartdsi sentimentele unei alte persoane. Este capacitatea de a incerca sa intelegi ce
simte celalalt, de a nu te arata nepasator fata de sentimentele sale.

In acest context, considerdm ci strategia ERRE este una foarte productiva in abordarea personajului literar.
,,Proiectarea unei activitati didactice in baza strategiei date presupune patru etape distincte si niciuna dintre
ele nu poate fi omisa: Evocarea, Realizarea sensului, Reflectia, Extinderea” [2, p.17].

Evocarea este secventa de debut a lectiei. ,,Menirea operatiei de evocare este sa coreleze cunostintele si
abilitatile anterioare ale elevilor cu ceea ce urmeaza sa fie asimilat: sa ajute in construirea unor punti, sa faci-
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liteze developarea in memorie a unor ,,filme” mai vechi, si trezeasca emotii” [2, p.17]. Prin activitatea fron-
tald, utilizand, in special, conversatia, se va discuta despre personajele deja cunoscute de elevi si care au tan-
gente cu personajul care urmeaza sa fie caracterizat. De exemplu, Tnainte de studierea unui personaj feminin,
putem initia o discutie despre rolul femeii in societate si sa invocam diferite tipuri de personaje feminine.

Conversatia poate fi insotitd de video, prezentari in Power Point, imagini ale personajelor literare. Se va
apela la competente transdisciplinare, implicand experienta elevilor, sistemul lor de valori, pozitia civicd. De
retinut: Evocarea nu existd 1n afara intregului proiect, iar obiectivul principal al acestei etape il constituie
actualizarea cunostintelor elevilor si pregatirea lor pentru receptarea informatiei la etapa urmatoare, cea a
realizarii sensului.

Un aspect important la etapa evocarii este de a-i implica activ pe toti elevii, caci invatarea este un proces
activ si nu unul pasiv. Trebuie evitata situatia cand elevii stau pasivi in clasa, ascultandu-l pe profesorul care
gandeste 1n locul lor, in timp ce ei stau 1n banci luand notite sau visand cu ochii deschisi. Elevii trebuie sa-si
exprime cunostintele scriind si/sau vorbind. In felul acesta, cunostintele fiecaruia sunt constientizate si exte-
riorizate.

Aplicarea acestei sarcini permite ca elevii sa realizeze constientizarea nivelului de dezvoltare, informare
in raport cu sarcina propusa, sa identifice propria experienta; sa-si exteriorizeze cunostintele, abilitatile, atitu-
dinile la subiect. Toate acestea reprezintd schema cognitiva initiald, un anumit nivel de dezvoltare a compe-
tentelor vizate de curriculumul disciplinei.

Realizarea sensului este etapa principala a lectiei. Ea se va desfasura folosind activitatea frontala si acti-
vitatea in grup. Sarcina esentiala a realizérii sensului este, in primul rand, de a mentine implicarea si interesul,
stabilite in faza de evocare. La aceastd etapa elevii invatd continuturi si exerseaza deprinderi in concordanta
cu tema anuntata. Alegerea metodei si tehnicii centrale de construire a noilor cunostinte sau formare a noilor
competente depinde de obiectivul central si domeniul vizat — lectura, discutia sau scrierea. Se pot utiliza atat
metode traditionale, cat si cele interactive. Dar ,,niciunei metode nu i se poate acorda valoare absolutd, nu
poate fi recomandata ca retetd atotcuprinzitoare, tot asa dupa cum nicio metoda nu poate fi la fel de eficace
pentru toti elevii ori pentru toti profesorii” [3, p.54]. Alegerea, din varietatea metodelor de invatamant, a celor
considerate cele mai eficiente pentru o anumita activitate didacticd este in exclusivitate rezultatul deciziei
profesorului.

Prezentam mai jos cateva dintre metode ce pot fi aplicate la caracterizarea personajului.

Piramida caracterizarii. Ca obiect al caracterizarii poate servi oricare dintre personajele literare. Caracte-
rizarea porneste de la 21 de elemente extrase din text care alcatuiesc schematic cele 6 trepte ale piramidei. Se
porneste din varful piramidei ce reprezintd un cuvant care nu e altceva decat numele personajului ales; treapta
inferioara solicita doua caracteristici care vor fi calificativele eroului direct prezente in text (caracterizare
directa de catre autor), dupa care urmeaza trei elemente care il caracterizeaza din punctul de vedere al antura-
jului, al conditiilor de trai sau prin imbracaminte, apoi patru cuvinte/ imbinari de cuvinte carora le corespund
trasaturi de caracter pe care le deducem din vorbele personajului (autocaracterizarea prin limbaj), cinci cuvinte
care constituie trasaturi ce reies din vorbele altor personaje despre protagonist (caracterizarea indirecta) si, in
final, sase trasaturi pe care le sesizdm 1n comportamentul si actiunile proprii (autocaracterizare prin actiuni).
De notat cé ordinea si cerinta/ itemul treptelor poate fi modificatd, in dependentd de modalitatile de caracte-
rizare a personajului utilizate de scriitor intr-o opera sau alta.

Este recomandabil sa alegem pentru caracterizare un personaj complex si sd evitam portretele schemati-
zate. La dorinta profesorului, putem scoate in evidenta alte elemente care ne intereseaza, de exemplu: calitati
ascunse in spatele unor figuri de stil sau calitati pe care le deducem din monolog etc. Nu urméarim doar inre-
gistrarea trasaturilor negative sau doar a calitdtilor; se urmareste obiectivitatea.

Pentru caracterizarea unor personaje controversate (de exemplu, pentru caracterizarea Marei din romanul
omonim al lui I.Slavici) este binevenita metoda Graficul T — 0 metoda simpla, de acumulare a argumentelor
si a contraargumentelor in raport cu o afirmatie binara, care admite o abordare diferita. Se proiecteaza pentru
organizarea $i monitorizarea unei discutii in vederea formularii de concluzii, ludrii de decizii, dar si pentru
calificarea drept corecte sau incorecte a unor informatii.

Procedura este simpla si necesita respectarea urmatorilor pasi:

e Se formuleaza o problema binara, o optiune in procesul de analizd sau rezolvare a problemei (Este

Mara o avara sau e pur si simplu economa?....).
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e Se poate utiliza un tabel cu doua coloane simetrice, contindnd in stanga partea afirmativa a binomului:
da, bine, pro, forte, prioritate, iar in dreapta — partea negativa a binomului: nu, contra, puncte vulnera-
bile, slabe.

o Elevii cerceteaza problema si completeaza ambele aripi ale graficului, apoi examineaza relatia dintre
argumente §i contraargumente, bifand argumentul si contraargumentul-perechi.

e Se estimeaza ponderea unei aripi a graficului.

e Se formuleaza concluzia generald asupra problemei.

Tinand cont de faptul ca reprezentantii criticii literare au dezvoltat o polemica pe marginea apartenentei/
neapartenentei personajului slavician la tipologia avarilor consacrati, consideram ca Graficul T este 0 moda-
litate reusita de dezbatere, care ne-ar convinge daca putem justifica actiunile Marei in lupta ei cu viata insasi.
Obiectivul nostru nu consta doar in acumularea a cat mai multor argumente, ci in cercetarea in profunzime a
ideii, ca in final sa ne convingem daca personajul merita sa fie catalogat drept avar sau daca anumite circum-
stante din viata lui (saracia, faptul ca isi creste copiii de una singura etc.) Indreptatesc actiunile ei de acumu-
lare a banilor. Elevii, grupati in doua tabere (PRO/CONTRA), polemizeaza si aduc argumente. Sirul argu-
mentelor, si intr-un caz si 1n altul, poate fi nelimitat (desigur, atita cat ne permite textul).

Dezbaterea elevilor poate fi incheiatd cu un eseu argumentativ, care vine sa sumeze concluziile facute.

O metoda eficienta care contribuie la exersarea competentei de comunicare, la activarea si dezvoltarea
gandirii i a creativitatii este metoda Palariile Ganditoare conceputa de Edward de Bono in 1986. Tehnica
este integratd in sfera de interferenta a jocului de rol si a jocului didactic. Prezentarea succinta a tehnicii: sunt
6 palarii, fiecare avand cate o culoare: alb, rosu, galben, verde, albastru si negru; culoarea palariei defineste
rolul interpretat de participanti; membrii grupului isi aleg palariile in functie de rolul ales; palaria poate fi pur-
tatd individual sau in grupuri; rolurile se pot inversa, participantii sunt liberi sd spund ce gandesc.

Participantii trebuie s cunoasca semnificatia fiecarei culori: palaria al/bd informeaza grupul in privinta
datelor pe care le oferd opera despre personaj. Ea gandeste ca o foaie alba si e intotdeauna neutrd; palaria
rosie spune ce simte in legatura cu personajul, ea isi exprima emotiile, temerile, intuitiile, sentimentele, dar
nu se justifica, ci doar aprinde spiritele, permitand palariei albe sa exploreze sentimentele celorlalti; palaria
neagra este cea care identifica greselile. Ea judeca critic, gandeste logic, negativ; palaria galbenda este cea
care aduce beneficii. Ea gandeste optimist, logic si pozitiv; palaria verde este cea care genereaza ideile noi.
Ea e creativa, formuleaza noi idei, da frau liber imaginatiei, fiind mereu in cautarea alternativelor; palaria
albastra clarifica situatia. Ea controleaza procesul gandirii pentru ca acesta sa devina mai productiv, organi-
zeaza actiunea i sistematizeaza concluziile.

Apelul la aceastd metoda vine pentru a reduce monotonia, pentru a asigura dinamismul, varietatea si
caracterul atragator al orelor, pentru a restabili echilibrul psihofizic al elevilor si a-i motiva intrinsec.

La aceastd fazd a strategiei ERRE, pentru caracterizarea personajului poate fi utilizatd metoda Cubul.
Metoda e binevenita si pentru lucrul individual, si pentru lucrul in grup. Cele 6 fete ale cubului cuprind sarcini:
DESCRIE: portretul fizic al personajului, trasaturile morale evidente; PROBEAZA: apartenenta personajului
la 0 anumiti tipologie; ANALIZEAZA: evolutia personajului; ARGUMENTEAZA: este un personaj al unei
nuvele / roman; COMPARA: cu alte personaje ce ilustreazi aceleasi trisaturi sau o anumita tipologie; ASOCIAZA:
la ce/ la cine te indeamna sa te gandesti povestea personajului/ trasaturile sale.

In abordarea personajului, nu poate fi neglijat nici lucrul la rezolvarea unor fise caracterologice. Elevilor
(individual sau in grup) li se propune sa citeasca cu atentie fragmentele care contin caracteristici (directe si
indirecte) ale personajului analizat, spicuite din textul literar, si sd rezolve urmatorii itemi:

1. Identificati elementele de portret fizic si moral ale personajului, precizand si modalitatile de caracterizare.

2. Prezentati statutul personajului in cadrul operei literare.

3. Comentati un citat (preluat din critica literard) cu referinta la personajul vizat.

Mentionam ca realizarea sensului este etapa in care se formeaza si se dezvoltd competentele specifice ale
disciplinei. Studierea materiei noi se circumscrie competentei pragmatice, care se exprima in ,,cunoasterea de
catre elev a principiilor conform carora mesajele sunt organizate, structurate, adaptate. Ea se manifesta in
competenta discursiva (ordonarea frazelor in secvente cu scopul de a produce ansambluri; structurarea dis-
cursului) si in competenta functionala: procedura propriu-zisa.” [4, p.14]. Astfel, la aceasta etapa se propun
sarcini de tipul: , Informeaza-te! (lectura fragmentelor, ascultarea activa)” si ,,Proceseaza informatia! (inter-
pretarea, analiza materialului)”. Aplicand acest tip de sarcini, preconizam sa se completeze, sa se modifice
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schema cognitiva a elevului; sa se asigure prelucrarea si Intelegerea ei de catre elev; sd se mentina implicarea
care faciliteaza contactul cu informatia noua si procesarea ei.

Reflectia este la fel o etapa importanta si uneori poate lua mai mult timp decat etapa de realizare a sensSu-
lui. Dar reflectia, oricat de atragatoare, nu-si are rostul daca nu s-a produs invatarea. Reflectia trebuie sa-i dea
elevului ocazia de a-si valorifica anumite deprinderi, de a realiza transferul, de a evalua importanta subiectului
nou pentru sistemul sdu de cunostinte. La aceasta etapa putem propune elevilor sa completeaze un ciorchine,
in care se va sintetiza imaginea personajului literar supus caracterizarii. De asemenea, le putem solicita sa
atribuie personajului o imagine (din cele prezentate de profesor sau realizate de elevi).

Elevilor li se propun sarcini de tipul: ,,Comunica si decide!” sau ,,Apreciaza!”

La aceasta etapa elevii isi consolideaza cunostintele noi si 1si restructureaza activ schema cognitiva initiala,
pentru a include in ea noi concepte. Pornind de la ideea ca invatarea inseamna schimbare care se manifesta
sub forma unui alt mod de a intelege, de a se comporta, a gandi, reflectia este etapa in care elevii insusesc cu
adevdrat cunostinte si abilitati noi. Dar aceasta schimbare are loc doar atunci cand cei care invata se implica
activ in restructurarea tiparelor vechi, pentru a include in ele noul.

Ca etapa importantd in procesul de formare a competentelor, reflectia urmareste: crearea conditiilor pentru
ca elevii sda exprime in propriile lor cuvinte ideile si informatiile atestate/asimilate; generarea unui schimb
sanatos de idei intre elevi, prin care sd-si dezvolte vocabularul si capacitatea de exprimare.

Discutand la etapa de reflectie, elevii se confrunta cu o varietate de modele de gandire. Este un moment al
schimbirii si reconceptualizirii in procesul de invatare. In baza schemelor cognitive initiale se constituie
scheme noi, completate cu informatiile procesate in timpul invatarii.

Reflectia Inchide cercul initiat prin promisiunile evocarii. La aceasta etapa (ca si la etapa evocarii) este
destul loc pentru legaturi inter- si transdisciplinare si pentru raportare la situatii de viata.

Extinderea vizeaza preponderent comportamentul ulterior al celor instruiti — formarea de competente
trebuie s se definitiveze cu aplicarea lor 1n situatii de integrare autentica. De reguld, etapa extinderii este
programata ,,dupa lectie” [5, p.426], adica am putea-0 concepe ca tema pentru acasa: scrierea unui eseu de
minimum 400 de cuvinte, in care elevii si prezinte imaginea personajului studiat. in eseu vor fi reflectate
unele modele comportamentale care vor fi acceptate sau nu de elevi. Aceasta sarcind faciliteaza obtinerea
urmadtoarelor rezultate: elevii realizeaza un transfer de cunoastere; aplica cele insusite la ore in situatii de
integrare simulate; aplica cele insusite in situatii de integrare autentica; isi dezvolta competente, care devin
pe parcurs modele comportamentale obisnuite, firesti.

Daca la etapa reflectiei S-a conturat sistemul de cunostinte, abilitati si atitudini, faza extinderei tine de
definitivarea ciclului de formare a competentei. Astfel, devine evidentd corelatia dintre teorie si practica.
Elevii realizeaza un transfer de cunoastere.

in concluzie, abordarea personajului literar in baza strategiei ERRE il ajutd pe elev si obtind cunostinte si
rezultate sub forma de competente. Prin acest cadru procesul invatarii este mai bine inteles de catre elevi, iar
relatia profesor — elev este una de parteneriat. Astfel, valoarea metodologica a strategiei este incontestabila,
desi atingerea obiectivelor didactice depind, in mare parte, de indemanarea si vocatia profesorului.
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