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Articolul analizeaza aplicarea abordarilor transdisciplinare in curriculum de informatica, subliniind impactul acesto-
ra asupra dezvoltarii competentelor elevilor. Abordarea transdisciplinar, care integreaza cunostintele din diverse dome-
nii, contribuie la formarea abilitatilor esentiale, cum ar fi gandirea critica, rezolvarea inovativa a problemelor si colabo-
rarea interdisciplinara. In lucrare se evidentiazi necesitatea unui curriculum flexibil, capabil sa raspunda schimbarilor
rapide din domeniul tehnologic si se recomanda realizarea de cercetari suplimentare pentru a evalua efectele abordarilor
transdisciplinare asupra performantei elevilor. In acest sens, studiile longitudinale si comparative vor contribui la op-
timizarea procesului educational, oferind modele mai eficiente si adaptate diverselor contexte educationale. Concluzia
subliniaza faptul ca integrarea transdisciplinaritatii in curriculumul de informatica nu doar imbunatateste rezultatele
educationale, dar pregateste elevii pentru provocarile profesionale si personale ale viitorului.
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TRANSDISCIPLINARITY IN THE COMPUTER SCIENCE CURRICULUM:
APPROACHES AND EDUCATIONAL PERSPECTIVES

The article analyzes the application of transdisciplinary approaches in computer science curriculum, highlighting
their impact on the development of students’ skills. The transdisciplinary approach, which integrates knowledge from
various fields, contributes to the formation of essential skills such as critical thinking, innovative problem-solving,
and interdisciplinary collaboration. The paper emphasizes the need for a flexible curriculum capable of responding to
rapid technological changes and recommends further research to assess the effects of transdisciplinary approaches on
student performance. In this regard, longitudinal and comparative studies will contribute to optimizing the educatio-
nal process, offering more effective models adapted to various educational contexts. The conclusion underscores that
the integration of transdisciplinarity in the computer science curriculum not only enhances educational outcomes but
also prepares students for the professional and personal challenges of the future.

Keywords: transdisciplinarity, curriculum, teaching, technology, computer science, critical thinking, creativity,
collaboration.

Introducere

In era cunoasterii accelerate si a transformarilor socio-economice, sistemele educationale se confrunti
cu necesitatea de a dezvolta abordari noi si flexibile care sa raspunda provocarilor contemporane. Transdis-
ciplinaritatea, un concept educational modern, a devenit un raspuns tot mai cautat pentru a depasi limitele
disciplinelor traditionale si a promova o invatare holistica si integrativa. Aceastd abordare creeaza cone-
xiuni profunde intre domenii de studiu diferite, ajutand elevii si studentii sa nteleagd mai bine realitatea
inconjurdtoare si sd dezvolte abilitdti valoroase pentru viitor.

Conceptul de transdisciplinaritate in contextul educational

Transdisciplinaritatea este o abordare a invatdrii si cercetarii care depaseste limitele conventionale ale
disciplinelor, integrand concepte, metode si perspective din mai multe domenii de cunoastere. Spre deose-
bire de multidisciplinaritate, care reuneste domenii distincte, sau interdisciplinaritate, care imbind elemente
din doua sau mai multe discipline pentru a aborda o problema concretd, transdisciplinaritatea urmareste o

27



STUDIA UNIVERSITATIS MOLDAVIAE
Revista stiintifica a Universitatii de Stat din Moldova, 2025, nr. 9(189)

perspectiva unitara, care depaseste limitele disciplinelor traditionale si cautd sa stabileasca conexiuni intre
acestea.

Aceastd abordare accentueazd un mod de gandire holistic, generdnd conexiuni ce duc la o intelegere
mai profunda a complexitatii lumii contemporane. Astfel, elevii sunt incurajati sa vada problemele intr-un
context larg, sa identifice solutii inovatoare si sa isi dezvolte abilitati esentiale Intr-o lume aflatd in continua
schimbare.

Conceptul de transdisciplinaritate, introdus de Jean Piaget in 1970 si extins ulterior de Basarab Nicoles-
cu, propune o viziune integrativa asupra cunoasterii, care exploreaza relatii profunde intre diverse domenii
si oferd o Intelegere ampla si conectata a realitatii.

Transdisciplinaritatea se caracterizeaza prin trei principii fundamentale:

- Nivelurile multiple de realitate: recunoasterea existentei mai multor niveluri de realitate, guvernate de
logici diferite.

- Logica tertului inclus: depasirea gandirii binare si acceptarea posibilitatii ca A si non-A s coexiste la
un nivel superior de integrare.

- Complexitatea: recunoasterea naturii complexe si interconectate a fenomenelor si problemelor lumii
reale.

Conceptul de transdisciplinaritate In educatie a cunoscut o evolutie semnificativa de-a lungul ultimelor
decenii, reflectdnd schimbarile in intelegerea procesului de Invatare si adaptarea la nevoile in continua
schimbare ale societatii moderne. Transdisciplinaritatea permite elevilor sd inteleaga ca problemele din
viata reald nu sunt impartite pe domenii de studiu distincte, ci implicd multiple perspective. De exemplu,
o problema complexd din domeniul mediului poate implica concepte din stiintele naturale, tehnologie,
economie, sociologie si chiar eticd. Aceastda abordare holisticd promoveaza o invatare activa si integrata,
care nu doar cd adanceste Intelegerea teoretica, dar si dezvolta abilitati esentiale pentru viata profesionala
si personala.

In contextul educational, transdisciplinaritatea presupune o abordare care depaseste simpla juxtapunere
sau combinare a disciplinelor, urmarind sa dezvolte la elevi o Intelegere profunda si integratad a lumii incon-
juratoare. Aceasta implica crearea de conexiuni semnificative intre cunostintele si abilitatile dobandite in
diferite discipline, precum si aplicarea lor in contexte reale si complexe.

Astfel, transdisciplinaritatea reprezintd cea mai profunda forma de integrare a cunoasterii, depasind limi-
tele impuse de disciplinele traditionale. Aceasta creeaza o abordare holistica, care nu se limiteaza la simpla
adunare a elementelor componente, ci le unifica intr-o perspectiva integrata asupra realitatii.

Caracteristici principale ale transdisciplinaritatii fiind:

- Depasirea granitelor disciplinare: Promoveaza o viziune unificatd asupra cunoasterii, eliminand bari-
erele dintre domenii;

- Abordarea problemelor complexe: Se axeaza pe provocari care nu pot fi rezolvate in cadrul unei singure
discipline;

- Integrarea perspectivelor diverse: Include atat cunostinte academice, cat si perspective non-academice
si experiente practice;

- Unitatea cunoasterii: Vizeaza o intelegere profunda a realitdtii, subliniind interconexiunile dintre dife-
rite aspecte ale acesteia.

In acest mod, elevii sunt pregititi s faca fata provocarilor unei societiti dinamice, s gandeasca critic
si sa dezvolte solutii inovatoare.

Transdisciplinaritatea in curriculumul de informatica

Intr-o lume din ce in ce mai complexi si interconectati, informatica nu poate rimane fragmentati in
limitele unor discipline izolate. In acest sens, transdisciplinaritatea devine o abordare esentiala, in special
in cadrul curriculumului de informatica. Aceasta trebuie sd depdseasca simpla dezvoltare a competentelor
tehnice, integrand abordari transdisciplinare care sprijind o invatare holistica. Prin conectarea informaticii
cu alte domenii de studiu, elevii sunt incurajati sa aplice cunostintele si abilitatile dobandite intr-un mod
relevant si adaptabil, raspunzand cerintelor unei societati bazate pe cunoastere.
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Aplicarea transdisciplinaritatii in curriculumul de informatica oferd o serie de beneficii semnificative
pentru elevi:

- Imbogdtirea experientei de invdtare: Elevii isi largesc orizonturile invitand si aplice concepte din mai
multe domenii si sd le integreze intr-o solutie coerenta.

- Dezvoltarea unei gandiri critice §i analitice: Elevii sunt incurajati sa abordeze problemele din perspec-
tive multiple si sd gandeasca critic la solutiile propuse. Aceasta le dezvolta capacitatea de a analiza situatii
complexe si de a gasi solutii inovatoare.

- Imbunatatirea abilittilor de colaborare si de comunicare: Proiectele transdisciplinare necesitd munca
in echipa, ceea ce ajuta elevii s isi dezvolte abilitati de comunicare si colaborare, esentiale in carierele
viitoare.

- Cresterea motivatiei si a increderii in sine: Succesul in proiectele transdisciplinare 1i motiveaza pe
elevi si le ofera o senzatie de implinire.

- Pregatirea pentru provocarile vietii reale: Abordarile transdisciplinare sunt relevante pentru realitatile
lumii de azi, unde problemele nu pot fi rezolvate doar dintr-o singura disciplina. Elevii Tnvata sa aplice
cunostintele din informatica in contexte complexe si diverse.

Astfel, analiza curriculumului de informatica din aceasta perspectiva devine esentiald pentru a evalua in
ce masura acesta contribuie la dezvoltarea competentelor necesare elevilor pentru a naviga cu succes intr-
un mediu complex si In continud schimbare.

Curriculumul de informatica din Republica Moldova reflecta o structura bine definita, care acopera atat
competentele digitale fundamentale, cat si cele avansate, la:

- Nivel gimnazial: Se pune accent pe formarea competentelor de baza, cum ar fi utilizarea calculatorului,
intelegerea notiunilor introductive de programare si familiarizarea cu tehnologiile informationale.

- Nivel liceal: Curriculumul devine mai complex, incluzand programare avansata, algoritmica si utiliza-
rea tehnologiilor digitale pentru rezolvarea problemelor din viata reala.

Aceasta structurad este ganditd sa ofere o continuitate si o progresie logica a competentelor dobandite,
adaptandu-se astfel nevoilor educationale si provocarilor actuale.

Metode si tehnici didactice pentru promovarea invitarii transdisciplinare in informatica

Elementele transdisciplinare din curriculumul de informatica sunt integrate printr-o varietate de metode
si strategii pedagogice care vizeaza stabilirea unor conexiuni Intre cunostintele informatice si alte domenii
ale stiintei si culturii generale. Aceste abordari sunt menite sa le ofere elevilor oportunitatea de a intelege
cum se aplicd informatica in contexte diverse si de a descoperi interdependentele dintre discipline.

Una dintre aceste strategii este utilizarea proiectelor interdisciplinare, care 1i ajutd pe elevi sa aplice
concepte informatice in contexte provenite din alte domenii, cum ar fi biologia, geografia sau literatura.
De exemplu, Intr-un proiect de biologie, elevii pot folosi abilitdti de programare pentru a crea modele de
ecosisteme virtuale sau pentru a analiza date despre biodiversitate, integrand astfel cunostintele informatice
intr-un scop stiintific si ecologic.

Un alt exemplu relevant este integrarea tehnologiei informatiei si comunicatiilor (TIC) in procesul de
invitare al altor discipline, precum matematici, istorie sau stiintele sociale. In aceste cazuri, elevii sunt
incurajati sa dezvolte aplicatii software, sa creeze prezentari interactive, activititi care le permit sa aplice
domenii. Astfel, se faciliteaza nu doar dezvoltarea competentelor digitale ale elevilor, ci si aprofunda-
rea cunostintelor interdisciplinare, contribuind la o intelegere mai larga a realitatilor din diverse sfere de
cunoastere.

In plus, curriculumul de informatici pune un accent deosebit pe integrarea dimensiunilor etice si soci-
ale ale tehnologiilor, avand in vedere impactul acestora asupra societatii si mediului. Aceste subiecte sunt
abordate 1n contextul mai larg al educatiei pentru dezvoltare durabild, un domeniu cu caracter transdiscipli-
nar, care implica o viziune holisticd asupra problemelor globale. Elevii sunt provocati sa reflecteze asupra
modului in care inovatiile tehnologice pot contribui la solutionarea unor provocari globale, precum schim-
barile climatice, inegalitatile sociale sau crizele de resurse. Aceasta abordare le permite sd constientizeze
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legaturile intre tehnologie, etica si responsabilitate sociala, pregatindu-i astfel sa devina cetateni activi si
implicati in construirea unui viitor sustenabil.

In ceea ce priveste structura unitatilor de invitare, curriculumul informaticii din Republica Moldova
include module care acopera aspecte fundamentale ale domeniului, cum ar fi algoritmica, programarea si
utilizarea tehnologiilor informationale. Aceasta structura este similara cu cea din alte sisteme educationale
europene, cum ar fi Polonia si Germania, unde curricula sunt structurate in jurul competentelor de pro-
gramare si gandire computationald. Totusi, in unele sisteme educationale internationale, precum cel din
Estonia sau Singapore, exista o abordare mai profunda a tehnologiilor emergente si a invatarii bazate pe
proiecte, ceea ce ar putea reprezenta o directie de dezvoltare benefica si pentru curriculumul din Moldova.

Modalititi de implementare a transdisciplinarititii in educatia informatica

Pentru a creste relevanta educatiei informatice si a le oferi elevilor posibilitatea de a aplica cunostintele
dobandite in rezolvarea unor probleme complexe din viata reald, curriculumul din Republica Moldova ar
putea adopta o abordare mai ampla a Invatarii transdisciplinare, integrand elemente inovatoare, cum ar fi:

- Proiecte interdisciplinare: Elevii pot lucra la proiecte care combina informatica cu alte discipline pre-
cum stiintele, matematica, istoria, arta sau limbile strdine. De exemplu, pot crea o aplicatie mobila pentru a
monitoriza calitatea aerului intr-un oras sau pot dezvolta un joc video educativ pe teme istorice.

- Hackathoane transdisciplinare: Aceste evenimente intensive permit elevilor sa colaboreze in echipe
multidisciplinare pentru a gasi solutii inovatoare la probleme reale.

- Metodele de invatare activa: Problematizarea si Invatarea prin descoperire incurajeaza elevii sd explo-
reze concepte si sd gaseasca singuri solutii, stimuland astfel curiozitatea si gandirea critica.

- Dezvoltarea gandirii laterale si creative: Tehnici precum metoda celor sase paldrii ganditoare, brain-
stormingul si analogiile fortate pot fi utilizate pentru a stimula creativitatea si a ajuta elevii sd abordeze
problemele din perspective neconventionale.

- Colaborarea si utilizarea tehnologiilor digitale: Instrumentele digitale faciliteaza colaborarea in timp
real si permit elevilor sd acceseze resurse variate.

Pentru o implementare eficienta a Invatdrii prin proiecte transdisciplinare, este necesard o planificare
atentd a activitatilor educationale si o colaborare stransa intre profesori din diferite domenii. Stabilirea
obiectivelor clare si asigurarea resurselor necesare sunt esentiale pentru succesul proiectelor. Astfel, elevii
vor dobandi abilitati fundamentale precum gandirea criticd, creativitatea, comunicarea si capacitatea de a
lucra 1n echipa.

Un alt exemplu de integrare transdisciplinara in invatdmantul informatic este organizarea de hacka-
thoane, evenimente in care participantii lucreaza in echipe pentru a dezvolta solutii inovative la probleme
complexe. Intr-un hackathon transdisciplinar, elevii din domenii variate precum informatica, biologia si
dezvoltarea personala pot colabora pentru a dezvolta solutii tehnologice care sd raspunda unor nevoi sociale
sau ecologice. Aceste activitati sunt excelente pentru stimularea gandirii creative si aplicarea cunostintelor
intr-un context real si interactiv.

In plus, metodele de invitare activa, precum problematizarea si invitarea prin descoperire, faciliteazi
conexiunile transdisciplinare in Invatarea informaticii. Problematizarea presupune prezentarea unor situatii
complexe, ce necesita utilizarea cunostintelor din diverse domenii pentru a gasi solutii. De exemplu, elevii
pot dezvolta un sistem de monitorizare a calitatii aerului in scoli, ce implica informatica, stiintele mediului
si statistica. De asemenea, Invatarea prin descoperire ii Incurajeaza pe elevi sa exploreze concepte si solutii
prin activitati practice, stimuldndu-le curiozitatea si gandirea critica. Prin aceste metode, elevii pot intelege
algoritmii de sortare aplicandu-i la organizarea fizica a obiectelor, stabilind astfel legaturi intre informatica,
matematica si experientele cotidiene.

Pentru a implementa cu succes aceste metode in predarea informaticii, profesorii trebuie s creeze situatii
de Tnvatare provocatoare si semnificative, care sd stimuleze curiozitatea si angajamentul elevilor. Ei pot for-
mula Intrebari deschise, care sa incurajeze explorarea si gandirea criticd, si pot ghida elevii in procesul de
descoperire, oferindu-le sprijin si feedback constructiv. De asemenea, este important ca profesorii sa ofere
elevilor oportunitati de a lucra in echipe transdisciplinare si de a-si prezenta ideile si solutiile 1n fata cole-
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gilor. Aceste activitdti colaborative faciliteaza schimbul de cunostinte si perspective intre elevi cu diferite
specializari si competente, promovand astfel intelegerea conexiunilor transdisciplinare.

De asemenea, meritd subliniat faptul ca gdndirea laterala si creativa sunt esentiale pentru facilitarea
conexiunilor transdisciplinare n predarea informaticii. Un exemplu remarcabil de tehnica de gandire late-
rala aplicabila in educatie este metoda ,, Sase palarii ganditoare”, dezvoltata de Edward de Bono. Aceasta
tehnica indeamna elevii sd analizeze o problema din sase perspective distincte, fiecare asociat cu o culoare
specifica, care simbolizeaza o modalitate diferitd de abordare: alb (informatii obiective), rosu (emotii si
intuitie), negru (judecata critica), galben (beneficii si oportunitdti), verde (creativitate si idei noi) si albas-
tru (gestionarea procesului de gandire). In predarea informaticii, utilizarea acestei tehnici ajuta elevii sa
abordeze o problema din multiple perspective, stimuland gandirea analitica si creativitatea, esentiale in
rezolvarea provocarilor tehnologice. Sa presupunem ca elevii trebuie sd dezvolte o aplicatie mobild pentru
a ajuta oamenii s recicleze mai eficient. Cu palaria alba, elevii vor colecta informatii despre diferitele ti-
puri de deseuri si despre procesul de reciclare. Palaria rosie le va permite sa exprime emotiile si intuitiile
legate de problema reciclarii, cum ar fi frustrarea fata de lipsa informatiilor sau entuziasmul pentru a crea o
solutie inovatoare. Példria neagra ii va ajuta sa identifice potentialele obstacole si sd evalueze critic ideile.
Palaria galbena va Incuraja elevii sa gaseasca beneficiile acestei aplicatii atat pentru utilizatori, cat si pentru
mediu. Példria verde va stimula creativitatea, generand idei originale pentru interfata utilizatorului si pentru
functionalititile aplicatiei. In final, palaria albastrd va ajuta echipa sa organizeze gandurile si si ia decizii
cu privire la directia proiectului.

O altd tehnica eficienta pentru incurajarea creativitatii este ,,brainstorming-ul”, care implica generarea
unui numar mare de idei intr-un timp scurt, fard evaluare preliminara. Aceasta tehnica poate fi aplicatd in
contextul proiectelor transdisciplinare, unde elevii sunt Incurajati sd propuna solutii creative care sa com-
bine cunostinte si abilitati din diferite discipline. De exemplu, intr-un proiect care implica dezvoltarea unei
aplicatii mobile pentru promovarea turismului local, elevii pot utiliza brainstorming-ul pentru a genera idei
inovatoare care sa integreze informatica cu geografia, istoria si arta.

Tehnica ,,analogiilor fortate” este o metoda de stimulare a gandirii creative, prin care se creeaza lega-
turi intre concepte aparent neconectate. In predarea informaticii, analogiile si metaforele transdisciplinare
ajutd elevii sd inteleagd concepte abstracte, asociindu-le cu idei din alte domenii familiare. De exemplu,
compararea unui program cu o retetd culinard ajutd la intelegerea algoritmilor si ordinii operatiilor, iar
analogia dintre o baza de date si o biblioteca faciliteaza intelegerea structurii acesteia. Metaforele, cum ar
fi ,,computerul este creierul unui sistem informatic”, clarifica rolul componentelor hardware si software.
Utilizarea acestor metode nu doar ca sprijind intelegerea, dar stimuleaza si gandirea creativa, ajutand elevii
sa faca conexiuni intre domenii diferite si sa dezvolte abilitati de gandire critica si rezolvare a problemelor.

Invitarea colaborativi si peer-learning-ul sunt metode eficiente pentru a promova o abordare transdisci-
plinara in predarea informaticii. Aceste metode incurajeaza elevii sd colaboreze, sa Impartaseasca cunostinte
si sa invete unii de la altii, integrand abilitdti din diverse domenii. Un exemplu de invétare colaborativa este
proiectul de grup transdisciplinar, in care elevii din diferite domenii lucreaza impreund, cum ar fi programa-
rea web, designul grafic, istoria si comunicarea, pentru a dezvolta un proiect, cum ar fi un site web pentru
un muzeu local. Peer-learning-ul, in care elevii cu abilitati avansate ajuta colegii mai putin experimentati,
sprijind atat Invatarea, cat si dezvoltarea abilitatilor de leadership si empatie. Utilizarea tehnologiilor digi-
tale, precum Google Docs, Trello sau GitHub, faciliteaza aceste abordari prin posibilitatea de a colabora in
timp real si de a impartasi resurse, sustinand invatarea transdisciplinara.

Proiectarea activitatilor didactice cu accent pe transdisciplinaritate

Pentru a ilustra aplicarea unei abordari integrate In procesul de invatare, se va prezenta un exemplu con-
cret de secventa didactica transdisciplinara, care integreazad domeniile informaticii (programare), biologiei
(ecosisteme) si matematicii (modelare). Elevii de liceu vor avea oportunitatea de a aplica cunostintele do-
bandite intr-un proiect captivant: crearea unui ecosistem virtual. Prin programarea unei aplicatii software,
acestia vor simula cresterea si interactiunea diferitelor specii, explorand astfel legile complexe ale naturii.

Secventa de Invatare integrata: ,,Simularea dinamicii populatiilor intr-un ecosistem”
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Obiective de invatare transdisciplinare:

- Elevii vor intelege concepte din biologie, precum interactiunile dintre specii si dinamica populatiilor.

- Elevii vor aplica cunostinte din informatica, in special programarea orientatd pe obiecte si structuri de
date, pentru a dezvolta o aplicatie software.

- Elevii vor utiliza concepte matematice, precum functii, grafice si modele de crestere, pentru a repre-
zenta si analiza datele simulate.

Durata: 4 saptamani

Secvente de invatare:

Saptamana 1:

- Introducere in ecologie si dinamica populatiilor;

- Discutii despre interactiunile dintre specii (pradator-prada, competitie, mutualismul);

- Prezentarea modelelor matematice de crestere a populatiilor (exponentiala, logisticd);

- Familiarizarea cu mediul de programare si conceptele de baza ale programarii orientate pe obiecte.

Saptamana 2:

- Proiectarea structurii aplicatiei software (clase, obiecte, metode);

- Implementarea claselor pentru specii si ecosistem;

- Definirea interactiunilor dintre specii n cadrul aplicatiei;

- Testarea si depanarea codului.

Saptamana 3:

- Implementarea modelelor matematice de crestere a populatiilor in aplicatie;

- Colectarea si organizarea datelor simulate;

- Vizualizarea datelor prin grafice si diagrame;

- Interpretarea rezultatelor si compararea cu modele teoretice.

Saptamana 4:

- Rafinarea s1 optimizarea codului;

- Adaugarea de functionalitati suplimentare (de exemplu, parametri configurabili, interfata grafica);

- Prezentarea proiectelor si discutii despre implicatiile modelelor simulate;

- Evaluarea proiectelor pe baza criteriilor stabilite (functionalitate, corectitudine stiintifica, design).

Evaluare:

- Evaluare formativa pe parcursul secventei de invatare, prin observarea activitatii elevilor si feedback oral;

- Evaluare sumativa prin prezentarea si evaluarea proiectelor finale;

- Reflectii ale elevilor asupra procesului de invatare si a asupra conexiunilor transdisciplinare.

Aceasta secventa didactica transdisciplinard oferd elevilor oportunitatea de a explora interconexiunile
dintre domeniile informaticii, biologiei si matematicii, aplicdnd concepte si teorii din aceste arii pentru a
dezvolta o aplicatie software functionald si semnificativa. Prin implicarea in activitati practice si proiecte
autentice, elevii vor dezvolta competente transversale esentiale, precum gandirea computationald, modela-
rea matematica si analiza proceselor biologice, contribuind astfel la o intelegere mai profunda si integrata
a fenomenelor naturale si tehnologice.

Studiu de caz: Aplicarea metodologiei transdisciplinare in clasa

Acest studiu de caz analizeaza implementarea abordarii transdisciplinare 1n clasa XI de liceu, formata din
30 de elevi cu varste cuprinse intre 16 si 17 ani. Elevii provin din diverse medii socio-economice si prezinta
un spectru variat de cunostinte si abilitati In domeniile informaticii, biologiei si matematicii. Aproximativ
60% dintre acestia au un nivel mediu de competenta 1n aceste discipline, 20% sunt foarte bine pregatiti, iar
restul de 20% se confrunta cu dificultéti in intelegerea unor concepte cheie. Majoritatea elevilor (80%) sunt
familiarizati cu utilizarea tehnologiilor informatice si a internetului, iar o treime dintre acestia au experienta
in programare, dobandita fie prin participarea la cursuri optionale, fie prin autoformare.

Clasa este obisnuita sa lucreze in proiecte si activitdti de grup, iar atmosfera generald este una de co-
laborare si implicare. Elevii au construit relatii pozitive atat intre ei, ct si cu cadrele didactice, ceea ce
faciliteazd un mediu propice pentru comunicare si schimb de idei. De asemenea, scoala beneficiaza de
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infrastructura tehnologicd moderna, incluzand o sald de informatica dotata cu echipamente performante si
acces la internet de mare viteza, precum si un laborator de biologie complet utilat.

Desfasurarea activitatilor transdisciplinare

Activitatile transdisciplinare sunt planificate si desfasurate in conformitate cu secventele didactice
descrise anterior (Secventa de invatare integrata: ,,Simularea dinamicii populatiilor intr-un ecosistem”).
Profesorii de informatica, biologie si matematicd colaboreaza indeaproape pentru a integra concepte si
abilitati specifice disciplinelor lor in cadrul proiectului de dezvoltare a aplicatiei software. Acestia participa
la sedinte de planificare saptamanale pentru a discuta progresul elevilor, a identifica eventuale dificultati si
a adapta strategiile de predare in functie de nevoile clasei.

Elevii sunt impartiti in 6 echipe de cate 5 membri, fiecare echipd avand sarcina de a dezvolta propria
aplicatie de simulare a unui ecosistem. Componenta echipelor este stabilitd de profesori, tindnd cont de
nivelul de competenta al elevilor si de dinamica grupului, pentru a asigura un echilibru si o colaborare
eficientd. Fiecare echipa desemneaza un lider care va fi responsabil de coordonarea activitatilor si de comu-
nicarea cu profesorii.

Pe parcursul celor 4 sdptamani, elevii participa la lectii teoretice, activitati practice si sedinte de proiect,
toate sustinute de profesori specializati. Lectiile teoretice sunt desfasurate in prima parte a sdptamanii, iar
acestea ofera fundamentele necesare pentru abordarea sarcinilor practice. In a doua parte a sdptimanii,
activitatile practice au loc in cadrul orelor de informatica si biologie, fiind concentrate pe dezvoltarea efec-
tiva a aplicatiilor software. La sférsitul fiecarei sdptamani, echipele se intalnesc pentru sedintele de proiect,
in cadrul carora 1si prezinta progresul, discuta provocdrile intdmpinate si primesc feedback din partea cole-
gilor si al profesorilor.

Evaluarea progresului si feedbackul elevilor

Evaluarea competentelor dezvoltate de elevi pe parcursul acestei abordari transdisciplinare a fost
o componentd esentiald a studiului de caz. Evaluarea a fost realizata printr-o combinatie de metode:
observatie directa a activitatilor elevilor, analiza proiectelor si a prezentarilor finale, precum si utilizarea
chestionarelor de autoevaluare. Profesorii au monitorizat progresul elevilor in mod continuu, concen-
trandu-se pe dezvoltarea competentelor specifice fiecarei discipline (informatica, biologie, matematica),
dar si pe competentele transversale, cum ar fi gdndirea critica, creativitatea, abilitatea de a rezolva pro-
bleme complexe si de a lucra in echipa.

Pe parcursul desfasurarii activitatilor transdisciplinare, observatiile realizate au fost sistematic inregis-
trate Intr-un jurnal de observatie, care a servit nu doar ca instrument de reflectie pentru profesori, dar si ca
baza pentru ajustarea si Imbunatatirea strategiilor pedagogice. Acest proces de evaluare continud a oferit
o perspectiva mai clard asupra modului in care metodologia transdisciplinara poate sprijini dezvoltarea
competentelor elevilor intr-un context educational integrat. Astfel, jurnalul a devenit un mijloc esential de
monitorizare a progresului elevilor si de adaptare a abordarilor didactice, avand un rol central in optimiza-
rea procesului de Tnvatare.

Obstacole si provocari in implementarea acestor abordari

Desi abordarea transdisciplinard aduce multiple avantaje in educatie, implementarea sa intdmpina pro-
vocari semnificative:

1. Adaptarea curriculumului: Structura actuald a programelor scolare este predominant discipli-
nara, ceea ce face dificila integrarea unei abordari transdisciplinare. Regandirea curriculumului pentru
a facilita invatarea interconectata intre domenii diverse este esentiald, dar necesitd modificdri semni-
ficative.

2. Formarea cadrelor didactice: Cadrele didactice trebuie sa dobandeasca competente nu doar in do-
meniile lor de specialitate, ci si in colaborarea interdisciplinard si in metode de predare adaptate abordarii
transdisciplinare.

3. Evaluarea progresului elevilor: Evaluarea intr-un context transdisciplinar impune dezvoltarea unor
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noi instrumente care sa reflecte nu doar cunostintele individuale dintr-o disciplind, ci si aplicarea acestora
intr-un cadru integrat.

4. Resursele si infrastructura: Implementarea acestei abordari necesitd acces la resurse educationale
variate, inclusiv tehnologii si platforme digitale.

Aceste provocari subliniaza necesitatea unui cadru educational flexibil si adaptabil, capabil sa raspunda
nevoilor in continua schimbare ale elevilor si ale sistemului educational. Solutiile posibile ar trebui sa in-
cluda atat reforme curriculare, cat si investitii in formarea continud a cadrelor didactice si in infrastructura
educationala.

Recomandiri pentru optimizarea conexiunilor transdisciplinare in predarea informaticii

Pentru a depasi provocarile intimpinate in implementarea invatarii transdisciplinare, este necesara o
abordare complexa. In acest context, se recomandi urmitoarele solutii specifice pentru predarea infor-
maticii:

1. Revizuirea curriculumului si colaborarea intre cadre didactice: Este esential ca programul de in-
formatica sa integreze conexiuni transdisciplinare clare, colabordnd cu domenii precum stiintele naturale,
matematica si artele. In acest sens, curriculumul ar putea include teme comune intre discipline si s spri-
jine formarea echipelor interdisciplinare, facilitind schimbul de bune practici si dezvoltarea unor proiecte
educationale comune.

2. Materiale didactice inovative §i infrastructura educationala: Crearea de resurse educationale ino-
vatoare, cum ar fi manuale interactive si platforme online, va sustine invatarea integrata. Acestea ar trebui
sa permita colaborarea intre profesori si elevi si sa includa exemple de aplicatii transdisciplinare ale infor-
maticii. In paralel, investitiile in tehnologii digitale si in spatii de invitare flexibile vor sprijini activitatile
practice si colaborative.

3. Proiecte transdisciplinare si formarea continua a cadrelor didactice: Crearea unor proiecte
educationale transdisciplinare adaptabile pentru predarea informaticii. Aceste proiecte vor oferi elevilor
oportunitatea de a aplica cunostintele teoretice in practicd, stimuland astfel dezvoltarea atat a abilitatilor
specifice domeniului, cat si a celor transversale precum gandirea criticd, creativitatea si colaborarea. Pentru
a asigura succesul acestei initiative, este necesara organizarea de workshop-uri, seminarii si sesiuni de for-
mare continud pentru profesori, care sa 1i doteze cu competentele necesare pentru a concepe si implementa
astfel de proiecte inovatoare.

4. Parteneriate si implicarea comunitatii: Crearea unor parteneriate cu parintii, societatea civila si
mediul de afaceri va aduce o perspectiva diversificatd in procesul educational, facilitind accesul la resurse
suplimentare i sprijinind dezvoltarea unui curriculum transdisciplinar integrat si eficient.

Concluzii

Abordarea transdisciplinard in educatie, in special in domeniul informaticii, ofera o oportunitate semnifi-
cativd pentru dezvoltarea competentelor elevilor, pregatindu-i sa faca fatd schimbarilor rapide din societate
si tehnologie. Prin conectarea diferitelor discipline, elevii sunt incurajati sa gandeasca critic, sa colabo-
reze eficient si sd aplice solutii inovative, dezvoltand astfel abilitati transversale care sunt valoroase pe
piata muncii. In plus, integrarea tehnologiilor emergente, precum inteligenta artificiali, realitatea virtuala si
invatarea automatd, in cadrul proiectelor transdisciplinare, ofera noi perspective acestei abordari, prin care
elevii pot beneficia de experiente de Invatare personalizate si interactive.

Pentru a valorifica pe deplin avantajele acestei abordari, este necesara continuarea cercetarilor, in
mod special prin studii longitudinale si comparate, care sd evalueze impactul transdisciplinaritatii asupra
performantei elevilor. Aceste cercetari ar trebui sd vizeze identificarea celor mai eficiente strategii de im-
plementare, precum si dezvoltarea de instrumente si resurse didactice adaptate, care sa sprijine crearea unor
modele educationale mai eficiente si mai bine ajustate nevoilor elevilor.

In acest context, abordarile transdisciplinare nu doar ci vor contribui la imbunititirea rezultatelor
educationale, dar vor sprijini si formarea unor elevi mai bine pregatiti pentru provocarile profesionale si
personale ale viitorului.
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