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Simularea este un fenomen bazat pe reflectarea opozitiei dintre lumea reala si cea imaginard, iar comportamentul
simulat, asumat de individ intr-0 situatie concreta, este determinat de anumite intentii ale acestuia: crearea unei impresii
false despre o realitate, inducerea in eroare a persoanei vizate pentru a obtine niste privilegii materiale sau sociale, pentru
a impresiona sau pentru a amuza pe cineva. Simularea unor asemenea situatii se realizeaza prin cateva tipuri de compor-
tament: ipocrit, afectat, adulator, distractiv, fiecare avand adresatul sau si scopul concret.
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VERBAL EXPRESSION OF SIMULATED BEHAVIOR IN ROMANIAN

Simulation is a phenomenon based on the reflection of the opposition between the real world and the imaginary,
and simulated behavior assumed by the individual in a particular situation is determined by certain intentions thereof:
creating a false impression about a reality, misleading the person concerned to get some material and social privileges,
to impress or amuse someone. Simulating such situations is achieved through several types of behavior: hypocritical,
affected flattering, fun, each having the addressee and its actual purpose.

Keywords: behavioral verbs, anthropocentrism, simulated behavior, hypocritical behavior, affected behavior,
adulatory behavior, conduct fun, actantial structure, semic structure.

In sistemul limbii, dupd cum se stie, este fixata experienta complexa a cunoasterii lumii inconjuritoare de
catre om, iar aceastd cunoastere reflectatd in limba reprezintd un tablou multiaspectual variind intre lumea
reald si cea imaginara. In spatiul semantic al lumii imaginare un loc aparte revine situatiilor de comportament
simulat, de ascundere a intentiilor adevarate sau de mascare a lor prin unele alternative, mai acceptate de
societate.

Simularea este un fenomen antropocentrist. Ea este realizata de om pentru om si reprezintd o forma de
manifestare a mentalitatii umane, reflectand 0 conceptie speciala asupra lumii si 0 obisnuinta a constiintei:
in orice situatie defavorabild pentru sine, individul recurge la simulare [1, p.10]. Totodata, comportamentul
simulat are caracter social, el este absurd in afara relatiilor sociale.

Problema lingvistica a prefacatoriei ca fenomen ce reflecta opozitia dintre lumea reald si cea imaginara
este extrem de complexa. J.Austin mentiona ca prin simulare se urmareste ascunderea unei anumite realitati,
deseori a comportamentului real. Esenta situatiei, subliniaza el, rezida nu atat in faptul ca un anumit tip de
comportament al omului este interpretat ca fiind neadevarat, nesincer, cat in aceea cd omul are drept scop
crearea unei impresii false observatorului despre o actiune care, de fapt, nu are loc [2, p.262].

Comportamentul uman simulat mai este definit ca ,,refuzul de a marturisi si de a recunoaste o atitudine reala
fatd de o persoana sau incercarea de a-si camufla fata de sine insusi 0 dorinta pe care totusi o simte” [3, p.51].
El are ca punct de reper deformarea realitatii si inducerea in eroare a altei persoane din cele mai diverse
motive si prin variate forme de manifestare: minciuna, nesinceritate, tainuire, prefacitorie, dezinformare etc.

In literatura de specialitate, unde acestui subiect i s-a acordat suficienta atentie, fenomenul simulare nu
are o interpretare univocd. Unii lingvisti considera cd simularea constituie unul dintre mijloacele de realizare
a ingelaciunii [4], altii sunt de parere cd simularea nu presupune in mod obligatoriu inselaciunea, relevand
situatii in care comportamentul simulat nu se manifesta cu intentia de a insela [5]. Exista abordari conform
carora simularea este definitd ca un tip de comportament bazat pe imitare, pe inclinarea spre un anumit rol,
intrucat simulantul ar reprezenta pe altcineva, si-ar asuma un aspect al informatiei care nu corespunde reali-
tatii [6, p.64]. Privita prin prisma acestor aprecieri, simularea poate deci comporta semnificatii conotative atat
pozitive, cat si negative: pe de o parte, sensul de ,,a se preface drept altcineva care nu este in adevar” presupune
0 inducere constienta in eroare prin deformarea, tainuirea sau substituirea adevarului i permite a interpreta
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simularea drept o varietate comportamentala a inselaciunii; pe de alta parte, ,,a se preface drept altcineva”
in gluma sau in joaca nu implica dorinta sau intentia de a ingela si, prin urmare, nu are conotatie negativa.

Situatia unui comportament simulat este descrisa de I.Apresean in felul urmator: X se preface a fi Y in
fata lui Z. ,,Fara a face ce face Y, explicd autorul, nefiind in starea lui Y si neavand calitatile Iui Y, X imita
comportamentul tipic al omului care face ce face Y, se afld in starea lui Y sau are calitatea lui Y, pentru ca Z
sa considere ca X =, fiindca X crede ca aceasta il va ajuta sa-si atingd scopul” [7, p.782]. Pornind de la acest
model propus de l.Apresean, se opineaza ca situatia comportamentului simulat include urmatoarele compo-
nente: a) Subiectul (simulantul), care incearca sa creeze o imagine neadecvata despre realitate, b) Obiectul
sau actiunea propriu-zisa, cu ajutorul careia se creeaza reprezentarea falsa despre Subiect, si ¢) Observatorul,
care apreciaza actiunea ca fiind simulata [8, p.58]. Subiectul simularii — cel care se preface — este forta motrice
si personajul principal in acest proces (de exemplu, lon se preface bolnav); Obiectul simularii — ceea ce pre-
tinde a fi sau a face Subiectul — fixeaza modificarile care se produc cu el (lon se preface bolnav); Observatorul
sau Adresatul simularii — exprimat sau sugerat in context — este cel spre care este orientata simularea, el este
martorul sau participantul la situatia de simulare, care trebuie sa interpreteze sau s aprecieze cele simulate,
s le creada sau si le dezminta. In calitate de caracteristici suplimentare, comportamentul simulat presupune,
de cele mai multe ori, o anumita intentie, un scop: de a duce in eroare, de a insela pe cineva — un alt individ
sau societatea in general.

Esenta simuldrii constd in mascarea starilor, actiunilor adevarate, reale, prin alte acte de comportament,
cu scopul de a crea Observatorului/Adresatului o impresie falsa; Subiectul simularii imitd comportamentul
tipic pentru situatia simulata, urmarind insa scopurile sale; Observatorul, de regula, nu are o prezenta explicita
in situatia in cauza, el fiind codificat in structura semantica a verbului respectiv de comportament, ramanand,
oarecum, ,,dincolo de cadru”. Scopul oricarei simuliri consta in a modifica, intr-un anumit fel, comportamen-
tul, starea sau atitudinea Adresatului, adica in a obtine de la el o anumita reactie verbala, fizici, mentald sau
emotionald, care sa-i satisfaca interesul Subiectului.

In virtutea faptului ci notiunea simulare se caracterizeazi prin eterogenitate atat in planul semnificatiilor
denotative, cat si al celor conotative, si comportamentul simulat include cateva tipuri de manifestare mai spe-
cifica: ipocrit, afectat, adulator, distractiv, fiecare avandu-si unitatile lexicale tipice de exprimare.

Cel mai edificator dintre aceste tipuri este cel de comportament ipocrit. Ipocrizia reprezinta o calitate mo-
rald negativa, care se manifesta printr-un comportament marcat de fapte vadit amorale, savarsite din interese
meschine, egoiste, din motive, de regula, josnice, dar carora li se atribuie un sens moral. in viziunea unor
specialisti, ipocrizia, ca parte integranta a conceptului de simulare, are la baza un conflict interior, determinat
de ,,contradictia dintre normele de comunicare sociala, care-i prescriu Subiectului un comportament cooperant,
si scopurile acestuia, care nu pot fi atinse pe aceasta cale” [9, p.155].

Exista opinii, conform cdrora comportamentul ipocrit se poate manifesta in doud forme: prin fdinuirea
unor situatii reale si prin deformarea adevirului despre ele. In cazul tginuirii, ipocritul ascunde informatia
justd, insd nu comunica una falsa; in cel al deformarii, ipocritul nu doar tdinuieste adevarul, dar 1l substituie
printr-o informatie falsa, prezentand-o ca adevarata [10, p.12].

Realizarea comportamentului ipocrit prin tdinuirea adevarului se poate concretiza in refuzul de a comuni-
ca ceva sau in ascunderea unei parti din informatia cunoscuta de Subiect, intr-o aluzie sau o simpla reticenta.
Daca omul a preferat s treacad sub tacere decat sa falsifice adevarul, constiinta lui raiméne, oarecum, mai
impacata: el nu se considera un mincinos, un falsificator, si din partea opiniei publice comportamentul sau
nu provoaca o reactie atat de negativa ca in cazul dezinformarii. Cea de-a doua forma a comportamentului
ipocrit — deformarea adevarului — se manifesta in mai multe ipostaze: ea poate reprezenta o ingelaciune inten-
tionatd sau o eroare nepremeditata, o falsificare ingenioasa sau o fatarnicie subtild, un bigotism mic-burghez
sau un ,,adevar” al unei epoci istorice trecute [11, p.16].

In limba romana, comportamentul ipocrit este redat prin lexemele verbale: a ademeni, a amdgi, a amefi, a
se fatari/fagarnici, a mima, a mistifica, a ingela, a minciuni, a mingi, a momi, a pacali, a escroca, a cofcdri, a
fraieri, a potlogari, a se preface, a prosti, a pungdsi, a simula, a smecheri, a triga, a vicleni s.a. Arhilexemul
acestui grup lexico-semantic este verbul a ingela.

Din punct de vedere sintagmatic, verbele ce desemneaza acest tip de comportament sunt, de regula, biva-
lente, implicand, in structura lor actantiala, prezenta a doua argumente — cel al Agentului, reprezentat la nivel
sintactic de Subiect, si cel al Pacientului, corelat la nivel sintactic cu functia de Obiect. Asadar, verbe ca
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a ademeni, a amagi, a ameti, a ingela, a minciuni, @ mingi, a momi, a pacdli, a escroca, a cotcari, a fraieri,
a pungasi, a smecheri, presupun realizarea comportamentului desemnat de ele de catre un Agent si orientarea
acestui comportament asupra unui Pacient. De exemplu:

Bietul papa e ingrijorat. Sa nu-i spui nimic. O sa@-| mintim ca ai avut lucrari la Universitate (G.Calinescu.
Enigma Otiliei);

A trimis dupad el si I-a asteptat aproape un ceas pdnd ce I-a desteptat ea si I-a momit sd se imbrace si sa
plece la datorie (L.Rebreanu. lon).

Insa, un comportament ipocrit poate fi exteriorizat si prin verbe monovalente, care implica in structura lor
actantiald doar manifestarea argumentului de Experimentator, codificat la nivel sintactic in functia de Subiect,
ca in cazul verbelor a se preface, a se fatari, a se fagarnici, a se potlogari, a triga, a vicleni, a smecheri. De
exemplu:

Adica ce vrea dansul? Sa se insoare cu o fatda care nu i-e dragd, oricdt cautd sd se prefacd, numai pentru
ca are avere? (L.Rebreanu. lon);

Intr-o zi, un glumet ii infierbdntase cu alcool inainte de a-si fi ispravit jocul de carti. Alcoolul devenise
geniu in craniul lui Sam, care observase cda Jimmy trigeaza (1. Teodoreanu. La Medeleni).

Si in cazul verbelor bivalente, si al celor monovalente, structura lor actantiald ar fi incompleta, daca nu
am remarca si prezenta circumstantei numite Scop, avand in vedere ca prin manifestarea unui comportament
ipocrit Agentul/Subiectul urmareste obtinerea unor privilegii, beneficii sau satisfacerea unui interes. Astfel,
dintr-un exemplu, ca Pe copii ii poti insela, ii poti pacali cu Mos Craciun, ca sa fie cuminti (C.Nicollet.
Sancta simplicitas), reiese ca Agentul X (Subiect generalizat) adopta comportamentul ipocrit Y (a insela) fata
de Pacientul/Obiectul Z (copiii) cu Scopul de a-i face sa fie cuminti. Formal, acest Scop poate fi redat explicit
sau subinteles din context.

Din punct de vedere semantic, comportamentul ipocrit se caracterizeaza prin anumite trasaturi specifice.
Astfel, structura semica a verbelor ce expliciteaza acest tip de comportament este alcatuita din AS ,,compor-
tament” + SDD ,,simulare” + SDS, ,,ipocrizie” + SDS,,,intentie”.

Comportamentul afectat, ca varianta a celui simulat, reflecta predispozitia individului de a manifesta un
rafinament exagerat, caracterizat prin lipsa de naturalete, prin pretiozitate si artificialitate. Chiar daca indivi-
dul care practica un asemenea comportament pretinde a demonstra niste bune maniere, ca element necesar al
unei educatii alese, acestea vadesc o falsitate clara, detectabila chiar, in gesturi, modulatiile vocii, pronunta-
rea unor cuvinte. Comportamentul afectat poate fi determinat de unele deficiente in educatie sau de dorinta
individului de a se evidentia intr-un mediu social, de a atrage atentia, deseori simuland sau imitand compor-
tamentul parintilor, al personajelor literare sau al eroilor din filme.

Verbele romanesti care desemneaza un comportament afectat sunt: a afecta, a se fandosi, a se fasoli, a se
alinta, a cocheta, a flirta, a se cocoli, a se etala, a se rdsfdta, a se rdzgdia, a se marghioli, a se izmeni, a se
pisici s.a. Arhilexemul acestui microcamp este verbul a afecta.

Din punct de vedere sintagmatic, verbele cu semnificatia vizata sunt monovalente, ele implicand in struc-
tura lor actantiala doar argumentul de Agent, reprezentat prin functia sintactica de Subiect, si presupunand, in
mod obligatoriu, prezenta contextuala — explicita sau implicita — a Observatorului, care apreciaza sau demas-
ca afectatiunea Agentului. De exemplu:

Miti Marculeanu, o mahalagioaica frumoasa si voinica, gen florareasad, care se specializase in roluri de
cocotd §i nu izbutea decdt in ele, afecta trivialitatea, convinsa ca asta ii da un farmec irezistibil in ochii
barbatilor (C.Petrescu. Patul lui Procust);

Se fandosea strigdndu-1 pe Cornel inadins, ca lumea s-o audd si sa zicd: ,, Uite ce barbat are Anghelina,
e mecanic” (M.Preda. Moromeyii).

Manierismul comportamentului afectat este totdeauna ,,adresat”: in exemplele citate, Miti Marculeanu
afecta trivialitatea pentru a fi observata de barbatii care o inconjurau, iar Anghelina incerca sa atraga atentia
lumii, ca aceasta s-0 observe si s-0 aprecieze asa cum si-ar dori ea.

Structura semica a verbelor de comportament afectat este reprezentatd de AS ,,comportament” + SDD
,simulare” + SDS ,,pretiozitate”.

Simularea este prezenta si in cazul comportamentului adulator. Lingusirea, sau adularea, ca si escroche-
ria, ipocrizia, laudarosenia, conform normelor etice, este o forma a comportamentului simulat, marcat de
falsitate si cointeresare. Ea presupune atribuirea unei persoane a calitatilor pe care aceasta nu le detine sau
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exagerarea vadita a celor pe care le are. Lingusirea constituie o lauda nesincera, simulata, exprimata cu scopul
de a suscita recunostinta Adresatului, de a obtine — de la el sau prin el — niste avantaje materiale, sociale sau
emotionale — fie ca e vorba de obtinerea unui statut social mai bun, fie ca ¢ o intentie de a castiga increderea
si 0 atitudine binevoitoare a Adresatului.

Comportamentul adulator, in limba romana, este codificat in verbele a flata, a adula, a lauda, a lingusi,
a maguli, a tamdia, a pomdda, a firitisi, a complimenta, a peria s.a. Arhilexemul acestui GLS este verbul
a adula.

Din punct de vedere sintagmatic, verbele enumerate sunt bivalente, incluzand in structura lor actantiala
un argument de Agent, reprezentat la nivel sintactic de Subiect (Adresantul adulator care urmareste scopuri
profitabile) si un argument de Pacient, realizat in functia sintacticd de Obiect si reprezentand persoana catre
care este orientat comportamentul adulator respectiv. Agentul si Pacientul se afla intr-o relatie de tipul ,,sus —
jos”: in sens direct, poate fi vorba de contextul unei diferente de statut social sau profesional (sef — subaltern),
in sens metaforic, Subiectul, fiind, in realitate, intr-0 pozitie de egalitate cu Pacientul, realizeaza o interac-
tiune ,,de jos in sus”, in care Pacientul adulat — important, preamdrit, elogiat — coreleaza cu pozitia ,,sus”,
iar Agentul adulator, care se umileste si se linguseste in ideea ca va obtine anumite profituri, este corelat cu
pozitia ,,jos” [12, p.38]. De exemplu:

Intotdeauna te-ai considerat deasupra tuturor, ti-a plicut si te méguleascd toatd lumea, sd-fi scoatd in
evidentd merite pe care macar nici nu le ai (C.Nicollet. Sancta simplicitas);

Degeaba il lingusesti pe Costache i te zbenguiesti, Costache nu te iubeste. Eu sa fiu, si nu te-as iubi,
daca n-ai fi copilul meu, din sangele meu (G.Calinescu. Enigma Otiliei).

Cuvintele de adulare, de magulire ale Agentului, de regula, incitd aroganta si amorul propriu al Pacientului,
determinandu-1 sa aiba o parere mai buna despre sine decat este In adevar. Efectul psihologic al aprecierii po-
zitive venite catre Pacient din partea Agentului adulator este de asa natura, incat Pacientul, chiar daci intuieste
sau constientizeaza o posibila nesinceritate din partea Agentului si ii decodeaza intentiile, involuntar este
cuprins de emotii pozitive, ajungand, in cele din urma, sub influenta adulatorului.

Verbele de comportament afectat se caracterizeaza prin structura semicd AS ,,comportament” + SDD
,,simulare” + SDS; ,,adulare” + SDS, ,,intentie”.

Dupa cum am mentionat supra, comportamentul simulat nu intotdeauna are conotatie negativa, mai ales
cand acesta reprezinta ,,un rol” asumat de un individ sau de un grup de persoane, pentru a-i amuza pe cei din
anturajul lor sau, pur si simplu, pentru a se distra el insusi. A simula pe cineva, a se preface altd persoana
inseamna, de fapt, a interpreta un rol, a-i juca o festa cuiva, a ascunde adevérata stare de lucruri, chiar si fara
a urmari scopuri meschine sau profitabile. In acest caz, vorbim de un comportament distractiv.

Pentru desemnarea acestui tip de comportament, limba romana utilizeaza un sir de verbe, ca: a (se) amuza,
a (se) desfata, a (se) distra, a glumi, a rade, a (se) veseli, a se zbengui, a zburda, a se zbantui, a se stramba,
a se prosti, a se pozni, a se poci, a papagalici, a se maimui, a se maimugdri. Arhilexemul acestui microcamp
este verbul a (se) amuza.

Verbele ce exprima comportamentul distractiv sunt monovalente, atunci cand sunt reflexive, adica amuza-
mentul exprimat de ele este orientat si vizeaza Subiectul actiunii, avand in structura lor actantiald argumentul
de Experimentator, reprezentat la nivel sintactic prin functia de Subiect. Printre circumstantele din aceasta
structurd actantiald trebuie remarcat Scopul, care presupune satisfacerea unor necesitati emotionale proprii.
De exemplu:

Era vesel, glumea tam-nisam, rddea, incdit Zenobia, speriatd cd I-a fermecat cineva, era cdit pe-aci sd-i
descante de intors (L.Rebreanu. lon);

Tinerii comentatori ai melancoliei eminesciene se desfitau ca la lectura unor stihuri de Topdrceanu,
rezervandu-si masca melancoliei pentru tezele stiintifice, indeosebi pentru cea de la matematici (1.Teodoreanu.
La Medeleni).

Exista si verbe bivalente cu sens de comportament distractiv, implicand, in configuratia lor actantiala,
doud argumente — de Agent, exprimat prin functia sintactica de Subiect, si de Pacient, codificat in functia de
Obiect. Printre circumstantele din aceasta structura actantiala se prezinta Scopul, care vizeaza obtinerea unei
reactii de amuzament din partea mediului Observator. De exemplu:

Lupta insa ramase nehotarata: zambira toti cand Titu imitd stangdciile rivalului sau, dar totusi nimeni
nu-/ aproba, nici macar printr-o vorba (L.Rebreanu. lon);
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— Dar va pricepeti sa faceti dulceata? Naivitatea intrebarii mele amuza sincer pe Valeria (C.Petrescu.

Patul lui Procust).

Verbele ce desemneaza acest tip de comportament se caracterizeaza prin structura semica formata din AS

,comportament” + SDD ,,simulare” + SDD ,,amuzare”.

de

Asadar, unitatile lexicale cu semnificatie de simulare a unor stari sau actiuni verbalizeaza diferite situatii
comportament simulat, prin care se profileaza diverse modalitati de creare a unei imagini false, de indu-

cere in eroare, de manipulare a impresiei, iar rezultatul unor asemenea actiuni este 0 imagine-reprezentare
formata intentionat si realizata cu ajutorul unor mijloace verbale si nonverbale, atat la nivelul comunicarii
interpersonale, cat si in context social.
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