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TRADUCEREA NUMELOR DE PERSONAJE DIN DESENE ANIMATE:
DINCOLO DE FRONTIERELE LINGVISTICE
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Traducerea numelor de personaje din desene animate reprezintd o provocare semnificativd, deoarece implica
consideratii lingvistice si culturale. Atunci cdnd aduc continut animat unui public global, creatorii se confrunta cu provo-
carea de a se asigura ca numele rezoneaza corespunzator in diferite limbi si culturi. Acest proces depaseste simpla con-
versie lingvisticd, deoarece necesita o intelegere nuantatd a variatiilor culturale si adaptabilitate fonetica. Traducatorii
trebuie sd atingd un echilibru intre a ramane fideli intentiei initiale a numelor personajelor si a se asigura cé acestea pot
fi identificate cu publicul tinta. Unele nume pot suferi modificari minore pentru a mentine armonia fonetica sau pentru
a transmite conotatii culturale specifice. Traducerea numelor personajelor joaca un rol crucial in implicarea publicului,
influentdnd modul In care spectatorii percep si se conecteaza cu lumea animati. Necesitd o interactiune delicata intre
acuratetea lingvistica si sensibilitatea culturald, sporind in cele din urma experienta privitorului de a se transpune intr-o
altd lume/realitate si promovand un sentiment de familiaritate. Traducerea cu succes a numelor personajelor contribuie
la atractia interculturala a desenelor animate, facAndu-le accesibile si placute pentru diverse audiente din intreaga lume.

Cuvinte-cheie: adaptare culturala, desen animat, fidelitate in traducere, nume propriu, text sursd, text tinta, teh-
nica de traducere.

TRANSLATING CHARACTER NAMES FROM ANIMATED SERIES:
BEYOND LINGUISTIC BOUNDARIES

The translation of character names in animated series involves both linguistic and cultural considerations. When
bringing animated content to a global audience, creators face the challenge of ensuring that names resonate appropria-
tely in different languages and cultures. This process goes beyond mere linguistic conversion, as it requires a nuanced
understanding of cultural variations and phonetic adaptability. Translators must achieve a balance between staying
faithful to the original intent of the character names and ensuring that they are relatable to the target audience. Some
names may undergo minor alterations to maintain phonetic harmony or to convey specific cultural connotations. The
translation of character names plays a crucial role in audience engagement, influencing how viewers perceive and
connect with the animated world. It requires a delicate interplay between linguistic accuracy and cultural sensitivity,
ultimately enhancing the viewer’s immersive experience and fostering a sense of familiarity. Successful translation
of character names contributes to the cross-cultural appeal of animated series, making them accessible and enjoyable
to diverse audiences worldwide.

Keywords: cultural adaptation, cartoon, fidelity in translation, proper name, source text, target text, translation
technique.

Introducere

Desenele animate sunt o parte integrantd a culturii populare, aducand bucurie si divertisment spectato-
rilor de toate varstele. Desenele animate prezinta o varietate de personaje memorabile, fiecare cu un nume
ales cu grija. Cu toate acestea, atunci cand aceste desene animate traverseaza granitele, traducerea numelor
personajelor devine o provocare complexa. Traducerea desenelor animate este un proces complex care
depaseste simpla transpunere a dialogului. Unul dintre cele mai dificile aspecte ale acestui tip de traducere
audiovizuala (subtitrarea sau dublarea) se referd la numele personajelor care joacd un rol esential in constru-
irea identitatii acestora. Numele personajelor din desene animate sunt adesea bogate in semnificatii, jocuri
de cuvinte si conotatii culturale care se pot pierde in traducere. Traducerea lor necesita atentie la detalii si
o Intelegere profunda a contextului cultural si lingvistic al ambelor limbi. Traducerea numelor de personaje
poate fi o provocare, deoarece implica mai mult decat simpla schimbare a sunetelor. Aceasta implica, de
asemenea, adaptarea numelor pentru a se potrivi cu cultura si particularitatile lingvistice a publicului tinta.
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In acest articol, vom explora modul in care traducatorii din limba franceza spre limba roméana abordeaza
aceasta sarcina dificild, evidentiind importanta echilibrului intre fidelitatea la textul original si adecvarea
culturala 1n procesul de traducere.

Conceptul de nume propriu

In ultimele decenii, problema definirii conceptului de nume propriu a devenit o preocupare constanti
atat in randul lingvistilor in general, cat si al onomasticienilor in special. Acest interes a servit drept imbold
pentru dezvoltarea si evolutia conceptului de onomasticd, impus in literaturd ca ramura a lingvisticii, care
are ca obiect de studiu numele propriu. Onomastica a devenit recent un vast domeniu de studiu, care vizeaza
cercetdtori onomastici, lingvisti si traducdtori, istorici, sociologi, psihologi, deoarece oferd informatii utile
pentru multe alte discipline. Notiunea este destul de controversata, deoarece diversi cercetatori o abordeaza
din unghiuri diferite.

Numele proprii spre deosebire de numele comune sunt o categorie de cuvinte care se referd la nume sau
denumiri specifice de persoane, locuri, organizatii, produse si altele. Acestea sunt utilizate pentru a identi-
fica sau distinge entitati individuale si sunt scrise cu litere majuscule. In general, numele proprii nu pot fi
definite in mod specific, deoarece se refera la entitéti unice si individuale. Numele proprii pot varia in mod
semnificativ in functie de culturd si limba. De exemplu, un nume propriu intr-o limba poate avea o forma
diferitd sau o pronuntie diferita in altd limba.

Conform opiniei lui Tomescu in Gramatica Limbii Romane (GARL II), spre deosebire de substantivele
comune care desemneaza obiecte de aceeasi natura, neindividualizate, ,,substantivele proprii desemneaza
obiecte unice si se caracterizeaza prin faptul ca nu au nicio semnificatie in afara actului denominativ de
individualizare a unui anumit obiect” [1, p. 118-129].

Lingvistul Maurice Grevisse, 1n lucrarea Le Bon usage, ne arata ca un nume comun este fiinta sau
obiectul apartindnd unui spatiu chiar dacd acest spatiu include doar un singur individ precum soarele,
luna, etc., spre deosebire de numele propriu care desemneaza o singura fiinta sau obiect sau chiar o cate-
gorie de fiinte sau obiecte luate separat precum: Paris, Moliere, Provence, Anglais etc. Prin aceste exem-
ple, observdm ca numele propriu are functia de a individualiza fiinta sau obiectul sau chiar categoria pe
care o desemneaza [2, p. 173].

Conform dictionarului Le Robert ,,un nume propriu desemneaza un individ, un loc sau un singur lucru,
spre deosebire de numele comun care desemneaza clase de oameni, locuri, lucruri, de exemplu: Franta,
Volga, Louis Aragon [3].

Opozitia dintre cele doua tipuri de substantive apare si in alte gramatici ale limbii romane. De exemplu,
in Gramatica de baza a limbii romdne, academicianul Ion Coteanu afirma ca ,,substantivul comun este nu-
mele pe care 1l ddm oricdrui obiect dintr-un set sau clasa de obiecte de acelasi fel, iar numele propriu este
numele dat unui anumit obiect (lucru, fiintd)” [4, p. 27].

Michel Ballard mentioneaza ca numele propriu se distinge de numele comun prin diferenta de extensie.
»Numele comun se refera la o clasa de obiecte al caror concept il reprezintd (de exemplu, conceptul de
masa); nu se referd la un concept dar, in forma sa prototipica, la un referent extralingvistic. Prin natura sa,
numele propriu desemneaza, in principiu, un referent unic, care nu are echivalente” [5, p. 27].

Observam in lucrarea Searle s theory of proper names, from a linguistic point of view ca atentia lingvistilor
este centratd pe problema rolului pe care numele proprii trebuie sd-1 joace in relatia dintre faptele lumii re-
ale si expresiile lingvistice. Lingvistii considera ca ,,Numele proprii par a fi entitatile lingvistice cele mai
special adaptate pentru a indeplini si a garanta o relatie incontestabild stabilitd si constantd intre un anumit
fenomen din lume, pe de o parte, si un semn lingvistic sau de utilizare a unui semn lingvistic pe de alta
parte” [6, p. 259]. Tot in aceasta lucrare, lingvistii numesc numele proprii ,,semne lingvistice” [6, p. 259].

Timp de aproape un secol, problema semnificatiei numelor proprii a alimentat de multa vreme o serie
de dezbateri lingvistice. In realitate, numele propriu si cel comun difera mai mult prin diferenta de extensie
decat prin faptul cd unul ar transmite un sens, iar celdlalt nu. Substantivul comun se referd la o clasa de
obiecte, in timp ce ,,semantic, caracteristica fundamentala a unui nume propriu este de a desemna o entitate
unica, fie ca este un individ, un concept, un eveniment, loc sau obiect” [5, p. 175].
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Tatiana Trebes sustine insd cd definitia numelor proprii trebuie sa inceapa cu functia lor denominativa,
in pofida caracterului lor notional, care tinde spre zero ,,Substantivele sunt semne lingvistice, cuvinte. Re-
cunoscand ca sunt cuvinte, trebuie sa recunoastem ca si ele au sens” [7, p. 28]. Prin urmare, numele proprii
nu pot fi complet lipsite de sens.

Dupa parerea lui Michel Ballard, numele propriu nu are sens ,,numele proprii nu au sens, sunt marci fara
sens: ele denota, dar nu conota [...]” [5, p. 20]. Lingvistul mai mentioneaza ca numele proprii sunt folosite
pentru a se referi la ceva si nu a descrie; numele propriu nu furnizeaza nici un predicat in raport cu obiectul
si, prin urmare, sunt lipsite de sens.

In lucrarea Proper Names in Translations for Children, Christiane Nord mentioneazi ca numele proprii
inca mai au sens, ,,chiar daca putem considera cd numele proprii nu au valoare descriptiva in lumea reala,
ele poarta totusi informatii” [8, p. 183]. Familiarizarea cu o anumita culturd ne permite sa stabilim daca este
barbat sau femeie Alice, Bill si sa deducem informatii precum varsta, de exemplu, unii isi boteaza copiii
dupa staruri pop sau actori populari la un moment dat.

Sikander Jamil, in lucrarea Frege: The Theory of Meaning Concerning Proper Names, considera ca
»sensul unui nume este inseparabil de sens si de referent” [9, p.153], iar referentul este, de fapt, sensul
numelui propriu. Gottlob Frege considerd cd, pentru a intelege semnificatia unui nume propriu, trebuie sa
ne gandim la un obiect sau la o particularitate a acestuia care corespunde acestui nume. Si anume aceasta
particularitate caracteristica sau descriptivd, asa cum o numeste cercetdtorul, si reprezinta obiectul numit.
In situatia in care acest obiect este impus de mai multe trisituri particulare, vorbitorul va recurge la dife-
rite moduri de determinare a referentului. Astfel, lingvistul ajunge la concluzia ca un nume propriu este o
abreviere pentru o multitudine de descrieri, iar numele se va referi la obiectul care cuprinde majoritatea
descrierilor.

John Stuart Mill afirma ca fiecare substantiv este denotativ, deoarece este In mod necesar numele a ceva,
dar numai substantivele comune au functia conotativa. Cu alte cuvinte, pentru John Stuart Mill singura functie
a numelor proprii este de a fi denotative pentru cd au o referintd in lume, reald sau imaginara, si deci non-
conotative pentru ca nu semnifica lucrul notat prin nici un atribut. ,,Numele proprii sunt marci lipsite de sens
destinate doar sd permita identificarea anumitor lucruri pentru a le face obiecte de discurs” [apud 10, p. 179].

In lumina teoriei referentiale a lui John Stuart Mill, numele propriu este o etichetd sonor si scrisa care
serveste la identificarea unei entitati fara a furniza nicio informatie despre lucrul la care se referd. Din
aceastd perspectiva, intrucat numele propriu este lipsit de sens pentru ca nu contine proprietati ale lucrului
desemnat, el constituie o categorie care se plaseaza in afara limbajului inteles ca sistem de semne.

Intr-o perspectivi stiintifica, numele propriu are sens si indeplineste diverse functii semantice si cogniti-
ve 1n limbajul uman. Argumentele pentru sensul numelor proprii pot fi sustinute din perspectiva lingvisticii,
psihologiei cognitive si antropologiei cognitive. lata cateva argumente in sprijinul sensului numelor proprii:
identificarea si distinctia - Numele proprii servesc la identificarea si distinctia intre entitdti individuale.
Ele ofera un mijloc de a se referi la persoane, locuri sau lucruri specifice, ceea ce faciliteaza comunicarea
si schimbul de informatii intr-un mod eficient. Memorare si recunoastere - Numele proprii contribuie la
procesul de memorare si recunoastere. Oamenii sunt mai predispusi sa-si aminteasca nume proprii decat
termeni generici, facilitdnd procesul de recunoastere si interactiune sociala. Constructia identitatii perso-
nale - Numele proprii joacd un rol esential in constructia identitatii personale. Ele pot reflecta caracteristici
culturale, familiale sau individuale, contribuind la definirea unica a unei persoane in cadrul unei comunitati.
Legatura cu memoria si experienta - Numele proprii pot fi asociate cu amintiri, experiente si emotii, ceea
ce le confera o valoare semnificativd in cadrul contextelor personale si sociale. Stabilitatea §i continui-
tatea - Numele proprii ofera stabilitate si continuitate In viata unei persoane. Ele pot servi ca puncte de
referintd constante intr-o lume in continud schimbare. Aspecte neurocognitive - Cercetarile din domeniul
neurostiintelor sugereaza ca creierul uman proceseaza numele proprii in mod diferit fatd de termenii gene-
rici, indicand o trdsatura speciald a acestora in perceptia si procesarea informatiilor. Prin urmare, numele
proprii nu numai ca au sens, dar indeplinesc functii semantice si cognitive esentiale in limbajul si gndirea
umana, contribuind la structurarea si intelegerea lumii inconjurdtoare.

Intrebarea privind sensul numelui propriu al personajelor din desene animate poate fi abordata din mai
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multe perspective. Insa este important sa clarificim ci sensul numelui propriu al personajelor din desene
animate este, In primul rand, o alegere artistica si nu intotdeauna urmeaza reguli stiintifice stricte. Numele
propriu al unui personaj in desene animate este adesea conceput pentru a fi usor de identificat si memorat de
catre audienta. Aceasta poate implica utilizarea unor sunete distincte, asocierea cu trasaturi de caracter sau
evenimente cheie din poveste. Uneori, numele personajelor pot avea semnificatii ascunse sau pot fi bazate
pe elemente culturale. Numele propriu poate sa reflecte anumite caracteristici ale personajului, cum ar fi
personalitatea, abilitdtile sau rolul in poveste. Numele propriu al unui personaj in desene animate pot avea
un impact emotional asupra audientei. Un nume bine ales poate suscita simpatie, teama sau amuzament,
contribuind astfel la modul in care publicul percepe personajul. Studiile asupra psihologiei numelor (ono-
mastica) sugereaza ca numele pot influenta perceptia si atitudinile oamenilor. Exista, de asemenea, concep-
tul de ,,efect de nume propriu”, care indica tendinta oamenilor de a reactiona mai pozitiv sau mai negativ
la persoane sau obiecte in functie de numele acestora. In consecintid putem afirma ca, desi numele proprii
ale personajelor din desene animate nu sunt intotdeauna guvernate de reguli stiintifice stricte, alegerea lor
poate avea un impact semnificativ asupra modului in care sunt percepute si amintite de catre publicul tinta.

Provocirile traducerii numelor de personaje din desene animate

Traducerea numelor de personaje din desene animate reprezinta o parte semnificativa a procesului de lo-
calizare a continutului audiovizual. Alegerea adecvata a numelor de personaje in limba tinta poate influenta
receptarea si intelegerea continutului de citre publicul tinta. In cazul traducerii din francezi in romana,
exista multiple strategii pe care traducatorii le pot adopta pentru a mentine autenticitatea si pentru a face
desenele animate accesibile si atractive pentru publicul roman. Traducerea este o artd complexa, care impli-
ca nu doar transpunerea cuvintelor dintr-o limbd 1n alta, ci si transferul semnificatiei, tonului si subtextului.
Atunci cand vine vorba de desene animate, numele personajelor joaca un rol semnificativ in identitatea lor
si in povestea in ansamblu. Prin urmare, traducerea acestor nume necesitd o atentie deosebitd la detalii si
creativitate.

Numele personajelor din desene animate in limba franceza pot avea semnificatii sau jocuri de cuvinte
care nu sunt evidente pentru un vorbitor de limba romana. Acest lucru poate pune traducétorii Intr-o situatie
delicatd, deoarece trebuie sa gaseascd echivalente in limba romana care pastreaza sensul original, dar care
sunt, in acelasi timp, usor de pronuntat si de retinut. De exemplu, personajul ,,Amélie Poulain” din filmul
,,Le fabuleux destin d’Amélie Poulain”, o pelicula franceza regizata de Jean-Pierre Jeunet in 2001, poate fi
dificil de tradus, deoarece numele ,,Amélie Poulain™ are o sonoritate specifica franceza, iar jocul de cuvinte
cu ,,destin fabulos” este important in film. In acest caz, un traducitor ar trebui sa gdseasca o solutie care
pastreaza farmecul originalului si sensul profund al personajului: Fabulosul destin al iubirii — Amélie; Des-
tinul fabulos al lui ,,Amélie”’; Destinul fabulos al lui ,, Amélie Poulain”; Amélie.

In acest context am dori si subliniem un aspect important al traducerii numelor de personaje care consta
in mentinerea semnificatiei numelor. De exemplu, numele ,,Cendrillon” (Cenusareasa) trebuie sa transmi-
td ideea de cenusa, astfel Incat publicul roman sa inteleaga personajul si povestea. Prin urmare, pentru a
adapta numele propriu, traducatorul trebuie sa fie atent la semnificatia originala si la felul in care acesta se
traduce 1n romana.

Un alt aspect pe care il considerdm de importantd majora in traducerea numelui personajelor din desene
animate este adecvarea culturali. Numele personajelor pot fi legate de cultura si istoria franceza. In acest
caz, traducatorii trebuie sa gaseasca echivalente romanesti care sa fie relevante si intelese de publicul tinta.
Numele trebuie sa fie potrivite pentru cultura tinta si sa nu creeze ambiguitati sau confuzii. Ce poate suna
bine intr-o limba poate suna ciudat sau nepotrivit in alta. De exemplu, numele personajului ,,Ratatouille”
(Ratatouille) poate fi un joc de cuvinte amuzant in limba franceza, dar o traducere literala in limba romana
ar putea s nu aiba acelasi efect. In acest context, traducitorul trebuie si giseasca un echivalent care si
transmitd ideea de mancare si aventurd culinara Intr-un mod care si fie inteles si apreciat de publicul roman.

Contextul cultural si lingvistic este un aspect esential in traducerea numelor de personaje din desene
animate. Pentru a Intelege mai bine particularitdtile traducerii numelor de personaje din franceza in romana,
trebuie sd avem in vedere diferentele culturale si lingvistice dintre cele doud limbi. Romana este o limba
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latina, asemanitoare cu franceza, dar cu anumite particularitati fonetice, gramaticale si lexicale. in plus,
avem o istorie si o culturd distincta, care influenteazd modul in care numele de personaje sunt percepute si
traduse.

Unul dintre principalele aspecte ale traducerii numelor de personaje este adaptarea sunetelor si
pronuntiei. De exemplu, numele ,,Belle” din celebrul desen animat ,,Frumoasa si Bestia” trebuie sa fie
transcris intr-un mod care sd permita vorbitorilor de romana sa-1 pronunte corect. Astfel, acesta poate deve-
ni ,,Bella” pentru a pdstra sunetele similare cu originalul si pentru a fi usor de rostit pentru publicul romén,
indeosebi copiii.

Traducerea numelor personajelor din desene animate este o caldtorie complexa in procesul traducerii
care necesitd creativitate, fidelitate culturala si o intelegere profunda a elementelor culturale si lingvistice
implicate. Traducatorii trebuie sa jongleze cu jocurile de cuvinte, referintele culturale si teme pentru a crea
0 experienta autentici pentru publicul tinta. In cele din urma, aceste nume de personaje contribuie foarte
mult la aprecierea desenului animat in intreaga lume si sunt o marturie a bogatiei traducerii ca act creativ si
comunicativ. Traducétorul de desene animate trebuie sa tina cont de urmatoarele aspecte:

- Sa dea dovada de creativitate 1n traducerea numelor personajelor. Traducerea numelor personajelor
de desene animate nu este la fel de simpla ca inlocuirea cuvintelor dintr-o limba cu alta. Numele personaje-
lor ar trebui sd-si pastreze caracterul distinctiv si personalitatea, in acelasi timp adecvate pentru limba tinta.
Acest lucru necesita creativitate considerabild din partea traducatorilor. De exemplu, celebrul personaj de
desene animate ,,Mickey Mouse” a fost tradus in franceza ca ,,Mickey Mouse”, pastrandu-si astfel identitatea
si adaptandu-si pronuntia la limba franceza.

- Sa respecte fidelitatea culturald. Pe langa creativitate, fidelitatea culturala este un element cheie
in traducerea numelor personajelor animate. Numele ar trebui sa fie intelese si relevante pentru publicul
tintd. Aceasta inseamna uneori schimbarea numelor pentru a reflecta referinte culturale specifice. De
exemplu, personajul ,,Winnie the Pooh” a fost tradus 1n franceza ca ,,Winnie [’Ourson”, care pastreaza
caracterul personajului in timp ce il adapteazi la cultura francofoni. in roméana a fost tradus Winnie
ursuletul de plus.

- Sa identifice si sd analizeze jocurile de cuvinte si aluziile deoarece desenele animate sunt adesea
bogate in jocuri de cuvinte si aluzii. Traducerea acestor elemente poate fi o provocare, deoarece acestea sunt
adesea strans legate de limba sursa. Traducatorii trebuie sd fie priceputi in a gasi echivalente in limba tinta
care sa pastreze umorul si spiritul desenului animat. De exemplu, In desenul animat ,,7he Simpsons”, per-
sonajul Bart Simpson este cunoscut pentru sloganul siu ,,Eat my shorts”. In francezi, aceasta a fost tradusa
prin ,,Mange mon short!” pentru a mentine tonul nepoliticos al personajului.

- Sa transfere valorile si temele in textul tintd. Numele personajelor de desene animate pot reflecta
adesea valori si teme importante ale lucrarii. Prin urmare, traducerea trebuie sd urmareasca pastrarea aces-
tor elemente, facandu-le in acelasi timp accesibile publicului tintd. De exemplu, personajul ,,Simba” din
»The Lion King (Regele leu)” reprezinti curajul si regalitatea. In franceza, numele este pistrat pentru a
transmite aceleasi calitati.

Modul in care sunt traduse numele personajelor poate influenta perceptia despre desenele animate de ca-
tre publicul roman. O traducere reusitd poate pastra esenta personajului si il poate face accesibil unui public
roman, pastrand in acelasi timp aspectul ludic sau cultural original. Cu toate acestea, traducerea inadecvata
poate provoca confuzie sau poate reduce impactul umoristic al dialogului.

Prin urmare, este esential sd gasim un echilibru Intre pastrarea identitdtii personajului si adaptarea la
limba si cultura tinta. Traducerea trebuie sa respecte regulile lingvistice romanesti pastrand in acelasi timp
esenta personajului. In multe cazuri, notorietatea personajului se bazeazi pe numele siu, iar traducatorii
trebuie, prin urmare, sa aiba grija sd mentind aceastd notorietate.

Dificultati in traducerea numelor personajelor din desene animate

Analizand desenele animate Les aventures d’Alice au pays des merveilles si Miraculous - Les aventures
de Ladybug et Chat Noir, putem releva trei tipuri de dificultati de traducere: socioculturale, lexicale si de
pronuntie.
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Desenul animat Les aventures d’Alice au pays des merveilles este realizat si inspirat din cartea cu acelasi
nume. Daca comparam numele proprii din carte cu cele din desene animate, observam ca unele dintre ele
au fost excluse si ca s-au pastrat doar cele mai importante. Unele nume proprii au fost usor modificate, un
exemplu este numele propriu Chat de Chester. Acest nume propriu are doud moduri de a fi scris, deoarece
este o localitate cu un nume mai vechi si unul mai recent. Astfel, autorul a folosit in carte numele care se
foloseste astdzi Chat de Cheshire, dar in desenul animat francez producatorul a ales varianta care este mai
veche si in special Chat de Chester, pronuntia in franceza [/ester], dar care este mai usor de pronuntat, de-
oarece este un cuvant care provine din engleza si care poate provoca dificultati de pronuntie copiilor.

Dubland desenul animat in romana, producdtorii au ales varianta din carte, Chat de Cheshire, pronuntia
in engleza [cheh-shr], In varianta in limba roména suna asa [ceser]. Asa cd putem analiza si afla motivul
pentru care producatorul de desene animate a ales numele Chat de Chester, deoarece este un desen animat
pentru copii si in primul rand pentru ca este un desen animat dublat. Copiii au nevoie sa auda cuvintele cat
mai usor posibil pentru a le pronunta. Putem include chiar si acest aspect ca o particularitate a desenelor
animate, si in special alegerea vocabularului si a limbajului si nu este doar in cazul numelor proprii. in ge-
neral producatorii aleg un vocabular simplist, mult mai usor de inteles, pentru a ajunge la subiectul esential,
deoarece copiii de mici nu au un vocabular atat de bogat si bine dezvoltat. Desenele animate sunt unul din-
tre principalii piloni ai credrii si formarii vocabularului copiilor. In functie de tematica desenului ales, copiii
invatd o multime de lucruri, atat un vocabular nou, cat si cunostinte generale.

O dificultate culturala poate fi identificatd in desenul animat Miraculous - Les aventures de Ladybug et
Chat Noir, unde sunt prezente nume proprii care sunt specifice unei tari si care provin dintr-o alta limba, de
exemplu numele Ladybug care este un cuvant englezesc si desemneaza insecte din ordinul Coleopterelor,
numite in franceza Coccinelles. In limbajul curent, cuvantul Ladybug este descifrat ca ,pasdrea Maicii
Domnului” in traducere 1n limba franceza ,,béte a bon Dieu”, pentru ca este cea mai bund prietend a gra-
dinarilor (se prezice vreme bund cand buburuza zboard) si mai presus de toate, pentru cd, conform unei
legende care dateaza din Evul Mediu, aduce noroc. Numele de Ladybird 1si are originea in Marea Britanie,
dar in Statele Unite numele a fost adaptat in Ladybug. Prin urmare, identificim ca in traducerea in limba
romana a acestui nume propriu, aceasta dificultate a fost rezolvata printr-o analiza minutioasa a cuvantului
si a sensului, a provenientei acestuia, cd spre final, in versiunea romaneasca a desenului animat, a fost tradus
prin echivalentul de Buburuza.

Un alt nume propriu care a creat dificultdti socioculturale in traducere este Chat Chester din desenul
animat Les Aventures d’Alice au pays des merveilles. Numele acestui personaj nu este un simplu cuvant
francez, dar observam ca Chester este un cuvant strdin care provine din engleza. Analizdnd ce inseamna
acest cuvant, observam ca Chester este numele comitatului din Anglia, unde s-a ndscut autorul Lewis
Carroll, autorul romanului Les Aventures d’Alice au pays des merveilles. Astazi, acest oras britanic, aproape
de granita cu Tara Galilor, se numeste Cheshire, dar Chester este numele vechi al comitatului. Fara a face
unele cercetari, nu putem iIntelege semnificatia acestui nume propriu si pare la prima vedere a fi o colectie
de litere care nu ne spun nimic $i nu ne comunica nimic.

Numele proprii pot conditiona si dificultati lexicale in traducere, de exemplu numele proprii Chat Noir si
Chat blanc din desenul animat Miraculous - Les aventures de Ladybug et Chat Noir, iar pentru traducerea
in romana a cuvantului Chat, traducatorul a ales varianta Motan si dacd consultam dictionarul observdm ca
pentru traducerea cuvantului Chat existd mai multe variante precum: pisicd, motan, pisoi, mata, cotoi, dar
traducatorul a ales echivalentul Motan in traducere, deoarece inseamna mascul de pisica, deci personajul
care poarta numele Chat Noir din desenul animat este masculin.

O alta dificultate lexicala vizeaza numele Chat Chester si indeosebi se refera la acelasi cuvant Chat. De
data aceasta a fost tradus cu echivalentul Mdta, asa cd observdm ca acest cuvant este preluat din limbajul
popular dar care inseamna matisorul femela a pisicii si, asa cum am analizat mai sus, exista o mare varietate
de sinonime pentru cuvantul Chat, dar in functie de context, autorul trebuie sa aleaga varianta corecta.

Numele proprii Valet de Coeur si Reine de Ceeur in desenul animat Les Aventures d’Alice au pays des
merveilles constituie o altd dificultate lexicald, cuvantul Ceeur; in ambele cazuri, conditioneaza o dificultate
de traducere. Daca cercetam tema cartilor de joc si in special in ceea ce priveste culorile acestora, observam
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ca Ceeur se poate traduce prin: cupd, inimd, rosu, inima rosie. Dar in versiunea in limba romana a desenului
animat, traducatorul a ales o cu totul alta culoare pentru cele doua cazuri, si Indeosebi Picd care se poate
traduce si prin: verde, negru, frunza, inimd neagra. Drept urmare, aceste doud nume proprii au fost traduse
ca Valet de Pica si1 Regina de Pica.

O problemd majora in traducerea numelor proprii este pronuntia. Daca analizdm numele propriu in fran-
ceza in versiunea originala a cartii si cel folosit in desene animate, observdm cd numele propriu englezesc
Dinah este scris la fel in ambele limbi, doar pronuntia se schimba. Deci aceasta dificultate se transmite si
in dublarea desenului animat in limba romana. Un astfel de exemplu este numele propriu Dinah. In carte
scrie Dinah, dar in desenul animat in limba franceza, cand asculti litera / dispare si raimane doar [Dina].
In dublarea in limba romani, aceasta ia deja forma pronuntiei limbii engleze [dai-nuh], de exemplu cand
ascultam suna ca [Daina], aceasta schimbare se datoreaza faptului ca litera i se pronuntd in engleza [ai] .

Tehnici de traducere a numelor personajelor

Numele propriu serveste prin natura sa la desemnarea unui referent unic, care nu are echivalente, dar,
in acelasi timp, traducerea este prin natura sa o cautare a echivalentei. Pentru a depdsi aceste provocari,
traducatorul recurge la diferite tehnici de traducere [11].

O tehnica de traducere folosita deseori de traducatori este imprumutul, numita de Michel Ballard report [5].
Transferul constituie gradul zero al traducerii semnificantului, este transferul complet al unui nume propriu
din textul sursa in textul tinta. Aceasta tehnica a fost folosita in traducerea a patru nume proprii: Alice, Ti-
kki, Plagg, Dinah din desenele animate Les Aventures d’Alice au pays des merveilles si Miraculous - Les
aventures de Ladybug et Chat Noir. Astfel, prin dublarea desenului animat in limba romana, aceste nume
si-au pastrat ortografia, doar pronuntia a fost adaptatd la limba romand, de exemplu sunt aceleasi Alice,
Tikki, Plagg, Dinah. Scopul acestei tehnici este de a pastra complet cultura si originea denumirilor, iar Tm-
prumutarea acestora este in opinia noastra cea mai buna solutie in aceste cazuri (francezd: Mickey Mouse
= romana: Mickey Mouse; Donald Duck = Donald Duck; Minnie Mouse = Minnie Mouse (desenul animat
Mickey Mouse), franceza: Tom et Jerry = romana: Tom si Jerry (desenul animat Tom et Jerry); franceza:
Thomas O’Malley = romana Thomas O’Malley; Berlioz = Berlioz (desenul animat Les Aristochats); Simba
= Simba, Nala = Nala; Scar = Scar (desenul animat Le Roi Lion); Ariel = Ariel; Sebastian = Sebastian,
Ursula = Ursula (desenul animat La Petite Siréne)). Este important de mentionat ca 1n unele cazuri, nume-
le personajelor pot fi pastrate in limba originala sau pot avea mici ajustari pentru a se potrivi mai bine cu
sunetul limbii in care sunt traduse desenele animate.

Transliterarea (cand este vorba de subtitrare) implicd pastrarea pronuntiei numelui original folosind
alfabetul romanesc. Aceasta tehnicd este folosita pentru numele personajelor care nu pot fi traduse eficient
in romana fara a-si pierde sunetul. De exemplu, personajul francez din desenul animat ,,7intin” este de obi-
cei transliterat ca ,,7intin” In limba romana, pentru a pastra legatura cu pronuntia originala. De exemplu,
,Amélie” din filmul ,,Le fabuleux destin d’Amélie Poulain” devine ,,Amelie” in limba romana, pastrandu-se
aproape de forma originala.

Traducerea fonetica — aceasta tehnica isi propune sa faca pronuntia numelui original cat mai apropiata
in limba romana. Acest lucru poate implica modificari minore pentru a adapta numele la fonologia roma-
neasca. De exemplu, personajul ,,4stérix” este tradus fonetic in ,,4sterix” in limba romana pentru a mentine
pe cat posibil pronuntia originald (mentinerea numelui original datoritd popularitatii acestui personaj).

Adaptarea fonetica - uneori, numele pot fi adaptate fonetic in limba tintd pentru a pastra sunetul si
ritmul. Numele de personaj ,,Madeline” din desenul animat ,,Les Nouvelles Aventures de Madeline” este
tradus in romana ,,Madelina”, s-a adaptat numele pentru a se potrivi cu pronuntia limbii roméane. Fonetica
este un factor important in traducerea numelor de personaje din desenele animate. Sunetele si muzicalitatea
numelor originale trebuie luate in considerare pentru a mentine legatura dintre numele tradus si numele ori-
ginal. Acest lucru asigura ca personajele raman recunoscute pentru publicul limbii tinte, pastrand in acelasi
timp o anumita familiaritate.

Traducerea semantica presupune traducerea numelui in limba romana intr-un mod care sa reflecte sen-
sul acestuia. Aceastd tehnica este adesea folositd atunci cand numele original este un joc de cuvinte sau
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are o semnificatie speciald. De exemplu, personajul ,,Bugs Bunny” este tradus In roména ca ,lepurasul
Bucatar” pentru a reflecta rolul siu in desene animate. in cazul in care semnificatia numelui este cruciala,
traducerea semnificatiei poate fi o optiune. De exemplu, ,,Blanche-Neige” pastreaza semnificatia originala
a numelui ,,4lba-ca-Zapada” in limba romana.

Numele personajelor din desene animate pot avea o semnificatie sau o caracteristica importanta. De
exemplu, numele ,,Mickey Mouse” nu este doar un nume, ci evoca si ideea de dimensiuni mici (ca un
soricel). In procesul de transfer, traducatorii romani trebuie si aleagd intre pastrarea sensului original sau
adaptarea la publicul tintd. Numele ,,Mickey Mouse” ar putea fi tradus literal in limba romana ca ,,Soricelul
Mickey”, dar acest nume nu corespunde nici sonoritdtii numelui original si nici conotatiilor culturale care il
insotesc. Prin urmare, poate fi preferatd o adaptare mai liberd, precum ,,Mickey Soricelul”.

Traducerea numelui personajelor din desene animate dintr-o limba 1n alta poate fi o sarcina destul de
delicata, deoarece este important sa pastrezi sensul si caracteristicile personajului in limba tint. In general,
traducatorii incearcd sa gaseasca echivalente care sa sune bine in limba tinta si sd transmita esenta perso-
najului. Echivalenta este o tehnica de traducere prin care o realitate echivalenta este transmisd printr-un alt
nume complet diferit. De exemplu, numele propriu Valet de Coeur tradus in romana Valet de Pica si numele
propriu Reine de Ceeur tradus Regina de Pica, in ambele nume pentru cuvantul Ceeur s-a propus echiva-
lentul Pica. Dintre cele patru culori ale cartilor de joc, traducatorul a ales un echivalent care inseamna un
costum complet diferit pentru cuvantul Ceeur. Pentru a intelege care este diferenta dintre aceste doua culori,
oferim doua definitii: Pica — este unul dintre cele patru semne distinctive de pe cartile de joc, care este
negru, in forma de inima sau 1n forma de frunza, cu varful in sus si coada in partea de jos. Dar Ceeur - este
una dintre culorile cartilor de joc, in forma de inimi rosie. In concluzie, observam ci traducitorul a ales un
echivalent in limba romana care denota o cu totul altd carte de joc si care are o cu totul alta culoare.

Citdm in continuare alte exemple de traduceri prin echivalentd a numelor de personaje din desene ani-
mate din franceza in romana: franceza: Bob [’éponge = romana: Bob Pantaloni Patrati; franceza: Peppa
Pig = romana: Peppa Porcusor; franceza: Quasimodo = romana: Cocosatul de la Notre-Dame; franceza:
Le Chat Potté = romana: Motanul Inciltat; franceza: Cendrillon = romana: Cenusdreasa; franceza: Prince
Charmant = romana: Printul Fermecator (desenul animat Cendrillon); franceza: Belle = romana: Frumoa-
sa; franceza: Béte = romana: Bestia (desenul animat La Belle et la Béte ).

Traducerea literala (calculul) a numelor de personaje din desene animate din franceza in romana poate sa
nu fie Intotdeauna cea mai potrivita sau convenabila tehnica, deoarece sensurile sau conotatiile pot fi diferi-
te. Calculul este un imprumut sintagmatic in traducerea literala care preia elementele lexicale si constructia
sintactica (la nivel lexical dar si la nivel frazal) pe care le au in limba sursa. Numele proprii traduse prin
aceasta tehnica sunt: Chat Noir si Chat Blanc. Numele propriu Chat Noir a fost tradus in romana ca Motan
Noir, iar numele Chat Blanc ca Motan Blanc. Observam ca in ambele cazuri calificativul nu este tradus.
In aceste exemple, numele proprii sunt traduse pe jumatate, de exemplu se traduce Chat prin echivalentul
Motan iar calificativele Noir si Blanc sunt reportate din franceza in limba romana. Prin aceste calificative
modelate dupd limba franceza, aceste nume proprii dau desenului animat accentul a ceva necunoscut si
interesant care 1i atrage pe copii sa priveasca si sa descopere, pentru ca copiii de astdzi sunt foarte moderni,
vor sa vada, sa auda lucruri noi in fiecare zi.

O alta tehnica de traducere, propusd de Vinay Jean-Paul si Darbelnet Jean [11], este generalizarea care
consti in traducerea unui termen particular (sau concret) cu un termen mai general (sau abstract). in dubla-
rea desenului animat in limba romana, observam cd numele propriu Lapin Blanc din desenul animat Les
Aventures d’Alice au pays des merveilles a fost tradus doar prin lepure, calificativul A/b a fost pur si simplu
omis.

Adaptarea culturala este o tehnica de traducere care schimba numele personajului pentru a-1 face mai
familiar s1 mai usor de Inteles publicului tintd. Aceasta poate include schimbari semnificative pentru a se
adapta diferentelor culturale. Cu toate acestea, uneori, mentinerea asemanarii fonetice nu este fezabild
sau nu este consideratd adecvata din perspectiva culturii tinti. In astfel de cazuri, traducitorii pot opta
pentru adaptarea numelui la cultura tintd. Acest lucru poate implica schimbarea numelui pentru a evita
conotatii negative sau pentru a se potrivi mai bine cu valorile si conventiile culturale romanesti. De
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exemplu, 1n serialul de animatie japonezo-franco-coreean ,, Miraculous: Les aventures de Ladybug et
Chat noir” personajul ,,Ladybug” este tradus prin ,,Buburuza” (Miraculos: Buburuza si Motan Noir) in
limba roména. Adaptarea numelui are loc pentru a pastra semnificatia si a face personajul mai accesibil
publicului tinta.

Traducerea numelor de personaje poate fi, de asemenea, influentata de conotatiile culturale specifice. De
exemplu, un nume de personaj care are semnificatii religioase sau istorice In limba franceza poate necesita
din desene animate cu o semnificatie istorica si religioasd in limba franceza este ,,Jeanne d’Arc”. Aceasta a
fost o eroina franceza si lider militar in timpul Razboiului de 100 de ani, care a fost canonizata ulterior de
numele personajului ar putea fi schimbat intr-un mod care sd pastreze esenta istorica si sd adauge o nota
locald. De exemplu ,, loana D Arc. Eroina Frantei”. Este important s se abordeze astfel de adaptari cu
sensibilitate culturala si sa se asigure cd acestea pastreaza respectul pentru istorie si traditie, adaptandu-le
in acelasi timp la specificul cultural al limbii tinta.

Consideratiile comerciale sunt de asemenea importante. Titlurile desenelor si personajelor trebuie sa fie
atractive pentru publicul romanesc, care poate influenta alegerea strategiei de traducere. Editorii si distri-
buitorii cautd adesea sd maximizeze popularitatea si intelegerea lucrarilor. Pe langa aspectele lingvistice si
culturale, aspectele comerciale joacd un rol important in procesul de traducere a numelor de personaje. In
multe cazuri, studiourile de animatie si casele de productie doresc sa mentina recunoasterea personajelor
pentru a pastra fanii si pentru a vinde produse conexe, cum ar fi jucarii sau accesorii.

Concluzii

Traducerea numelor de personaje din desene animate din francezd in romana poate fi o sarcind com-
plexd, dar esentiala pentru a mentine autenticitatea si conexiunea cu publicul tintd. Traducétorii trebuie
sd gaseasca un echilibru intre fidelitatea fata de textul original si adecvarea culturald pentru a asigura ca
numele personajelor raiman relevante si memorabile in limba tintd. Aceastad sarcind necesitd o Intelegere
tate si atentie la detalii.

Traducerea numelor de personaje din desene animate din franceza In roména reprezintd o provocare
complexd care implica multiple consideratii: adaptarea sunetelor, mentinerea semnificatiei si adaptarea
culturala. Strategiile variaza in functie de contextul specific si obiectivele traducatorilor. Cu toate acestea,
este esential sd se gaseascd un echilibru Intre mentinerea autenticitatii si adaptarea la cultura tintd pentru
a asigura o traducere eficienta si satisfacatoare pentru publicul tintd. Traducerea numelor personajelor din
desene animate din franceza in romana este o provocare complexd care necesita atat abilitati lingvistice,
cat si culturale. Traducatorii trebuie sa fie creativi pentru a gasi solutii adecvate, pastrand in acelasi timp
integritatea personajelor. O traducere reusitd permite publicului tintd sd se bucure din plin de desenele
animate Intelegand in acelasi timp esenta personajelor originale. Acest proces demonstreaza inca o data
ca traducerea este mult mai mult decét simpla transpunere lingvistica, este o adevarata Intreprindere de
adaptare culturala. Prin abordarea cu atentie a acestor particularitati, traducatorii pot contribui la succesul
productiilor de desene animate in Republica Moldova.
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